UIRIUA FIGHTER & 


Play station! 


№7 (52) июль 2002 


Ratchet & Clank 
Gungrave 
The Getaway 
Dark Cloud 2 
Shinobi 
Medal of Honor: Frontline 
The Lord of The Rings: The Two Towers 
007: Nightfire 
Contra: Shattered Soldier 
Metal Gear Solid: Substance 
Silent Hill 3 
Zone of the Enders: The 2nd Runner 
Devil May Cry 2 
Resident Evil Online 
Auto Modellista 
Tomb Raider: The Angel of Darkness 
Star Wars Galaxies: An Empire Divided 
Turok Evolution 
Spyro: Enter the Dragonfly 
Grand Theft Auto: Vice City 
Rayman 3: Hoodlum Havoc 
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Cae ПОСТЕРЫ 
' UIRTUA FIGHTER & 
BLOOD ОМЕМ 2 


Ш ЖЕЛЕЗО: СОВЕРШЕНСТВУЕМ PLAYSTATION 2 № 
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ПРОХОЖОЕНИЕ PANZER FRUNT 


ЛУЧШИЙ В МИРЕ 


— 
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ТОЛЬКО ЭКСКЛЮЗИВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


[= М (game) iand 


computers 


= КАНДУЮ СУББОТУ 
ТОВАР ПО ОПТОВОЙ ЦЕНЕ 
= БЕСПЛАТНАЯ ДОСТАВКА 


10 МОСКВЕ 
= ГАРАНТИЯ 2 ГОДА 


С компьютерами серии 
ISM Master Home Вы 
сможете без труда 
редактировать 
цифровое фото, звук или 
видео, смотреть DVD- 
фильмы, а также играть 
в самые современные 
игры, не задумываясь о 
том, хватит ли для этого 
ресурсов . Вашего 
компьютера. А 
благодаря 
использованию в 
моделях этой серии 
нового чипсета Intel® 845 


компьютеры ISM Master 

fae В современном 
по цене практически 

ey Mupe 


Наши магазины: 


стм. «Люблино -т. (095) 359-80-99 Корпоративный отдел: 
стм. «Тимирязевская» - т. (095) 210-83-40, 979-02-40 (0935) 103-02-13 

ст.м. «Простпект Мира» - т. (095) 280-51-44, 280-51-66 chabin@ism.ru 

ст.м. «Каховская» - т. (095) 319-81-75, 319-81-76, 319-81-77 

CLM. «Университет» -т. (095) 787-77-81 (многоканальный) WWW.ISM.RU 
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Intel, логотип Intel Inside и Pentium - зарегистрированные товарные знаки Intel Corporation и его филиалов в США и других странах 
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Virtua Fighter 4 

Наконец-то файтинг Yu Suzuki по достоинству 
оценили во всем мире. Он заслуживает этого на 
все 100%: великолепный дизайн, современное 
техническое исполнение, интересные дополнения 
и бесконечное совершенствование своих навыков. 
Это лучший файтинг образца 2001-2002 гг. 


Blood Omen 2 

Ot нового проекта Eidos мы ожидали всего, кроме 
такого скорого появления на свет. И это не за- 
медлило сказаться на качестве проетка. Игра аб- 
солютно линейна и не требует особого напряже- 
ния извилин. Тем не менее что-то в ней все же 
есть, так как оторваться от экрана ох как непросто. 


Panzer Front 

До сих пор с трудом верится, что Ha PS one можно 
сделать действительно качественный танковый си- 
мулятор, да еще с весьма серьезной тактической 
частью. К сожалению, охватить все моменты и 
тонкости игры мы не смогли, но думаем, что наши 
советы все равно окажутся полезными. 
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12 SPECIAL REPORT 
BES 


ХИТ 
Ш Virtua Fighter 4 


ОБЗОР PS2 

№ Blood Omen 2 

№ Dark Summit 

Ш Conflict Zone 

Ш The Operative: No one Lives Forever 
№ Gungriffon Blaze 

№ Top Gun: Combat Zones 


COVER STORY 
№ FIFA World Cup 2002 


CKOPO PS ONE 
Ш Stuart Little 2 
Ш Yu-Gi-Oh! 


ОБЗОР PS ONE 

№ Men In Black The Series, Crashdown 
и Backyard Soccer 

№ Pro Evolution Soccer 


TAKTUKA 
№ Panzer Front 


56 ЖЕЛЕЗО 
56 № Совершенствуем PlayStation 2 


60 ОБРАТНАЯ СВЗЯЬ 
60 № Письма и рисунки читателей 
62 м ГАС 


СПИСОК ИГР В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ 


Backyard Soccer 

Blood Omen 2 

Conflict Zone 

Dark Summit 

FIFA World Cup 2002 
Gungriffon Blaze 

Men In Black The Series, 
Crashdown 


Panzer Front 

Pro Evolution Soccer 
Stuart Little 2 

The Operative: 

No one Lives Forever 
Top Gun: Combat Zones 
Virtua Fighter 4 


Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories 45 


Electronic Entertainment Expo 2002 

Основное событие игрового мира первого полугодия, масса анонсов, куча 
народа и игры, игры, игры. PlayStation 2 на голову опережает своих 
конкурентов, но иу нее не все в порядке (заявленная еще в прошлом 
году сетевая служба корректно так и не работает). O60 всем этом по 
порядку и скопом от ведущих специалистов Сергея Овчинникова и 
Валерия Корнеева со скромными комментариями Бориса Романова и 
Михаила Разумкина. 
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ЗДРАВСТВУЙТЕ, 
УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 


Хочу представить вам нового рулевого Об... 
простите, «ОРМ Россия» Валерия Корнеева. 
Хотя, думаю, он вам и так неплохо знаком. С 
этого номера хвалить и корить вам придется 
именно его. Я же умываю руки для создания 
журнала-преемника, релиз которого заплани- 
рован на начало осени (только вы никому пока 
не говорите :). 


Главный редактор «ОРМ@ Россия», 
Михаил Разумкин 


Доброго всем! 

Июльский номер журнала сдавался в печать 
во время беспорядков в центре Москвы, уст- 
роенных футбольными фанатами. Учитывая 
то, что офис (game)land расположен в двух 
шагах от Манежной площади, мы пережили 
на работе несколько неприятных часов. Спро- 
воцировавшего беспорядки проигрыша рос- 
сийской сборной команде Японии можно из- 
бежать в новых футбольных симуляторах, об- 
зоры которых вы найдете на следующих стра- 
ницах. Не буду оригинален, если снова озвучу 
мысль о том, что зачастую видеоигры помо- 
гают подросткам отвлечься от улицы, избе- 
жать попадания в ряды тех же воинствующих 
фанатов, давно уже не имеющих ничего об- 
щего с нормальными спортивными болель- 
щиками. 


Главный редактор «ОРМ Россия», 
Валерий «А.Купер» Корнеев 


На обложке: Кубок Чемпионата мира по футболу, мяч с логотипом EA Sports и 


Dual Shock 2. Встречайте «новую» FIFA на злобу дня... 
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Ведущий рубрики Александр Щербаков 


Square: новые п 
НОВЫЕ ПРОВАЛЫ 


Как обычно, новостей от Square набралось достаточно 
много. В первую очередь они касаются анонсов про- 
ектов, которые компания планирует выпустить в обо- 
зримом будущем. Самое главное: зимой в Японии 
должны выйти два своеобразных дополнения к Final 
Fantasy X, повествующих о приключениях персонажей 
игры. Пока а@4-оп’ы зовутся Yuna Version и Rikku 
Version, но в дальнейшем они, конечно, получат дру- 
гие названия. Как можно понять из рабочих наимено- 
ваний проектов, каждый из них будет посвящен од- 
ной из героинь Final Fantasy Х - Yuna или Rikku, Сточ- 
ки зрения игрового процесса и графического оформ- 
ления практически никаких отличий OT FFX не предви- 
дится. То есть это, так сказать, дополнительные сцена- 
рии, продающиеся отдельно за определенную сумму 
денег. Цена, кстати, наверняка будет невысокой, как и 
в случае, скажем, с Gran Turismo Concept. 

Кроме того, вскоре Square собирается выпустить 
Nichibeikan Pro Baseball и World Fantasista, а к лету 


bie планы 


2003 года наваять двенадцатую часть Final Fantasy. 
Что касается Final Fantasy ХТ, то тут ситуация осо- 
бая. Выйдет ли игра на Западе, пока сказать слож- 
но. Мало того, что неизвестно, выпустят ли там же- 
сткий диск для PlayStation 2 (и если да, то когда), 
так первая онлайновая RPG от Square еще и не 
оправдывает надежд у себя на родине. Игровые 
серверы PlayOnline работают донельзя нестабиль- 
но, а сама Final Fantasy XI разошлась тиражом что- 
то около 90 тысяч копий. И это - учитывая то, что 
Square изначально была вынуждена выпустить все- 
го 200 тысяч экземпляров игры, то есть меньше, чем 
планировалось. Больее половины тиража не рас- 
продано, подписчики воют, а компания старается 
утихомирить их, объявив, что до 30 июня служба 
PlayOnline будет бесплатной. В середине июня 
выяснилось, что некоторые модели PS2 вообще не 
совместимы с игрой. Square, меж тем, заявила к 
релизу версию Final Fantasy XI на PC... 


Онлайновые игры от Electronic Arts 


две компании в дальнейшем, не совсем ясно. Представители Microsoft уве- 
ряют всех, что взаимопонимание они все же найдут - тогда как президент 
Electronic Arts открытым текстом говорит о том, что он прекрасно понимает 
онлайновую политику Sony, но абсолютно не понимает Microsoft. 


Компания Electronic Arts немало удивила общественность, сообщив о своих 
намерениях выпускать онлайновые игры для PlayStation 2 и при этом игно- 
рировать Xbox. Это при том, что ранее Microsoft все-таки удалось наладить 
с Electronic Arts очень хорошие отношения. Как будут взаимодействовать 


Хит парад подготовлен на основе интернет-материалов 


ENIX 
KONAMI (PS2) 
EA SQUARE (PS2) 
KONAMI 


1. DRAGON QUEST MONSTERS 1 & 2 

2. WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 6 
3. PROJECT FIFA WORLD CUP 2 

4. HIKARU NO GO 


5. KONOHANA 2: UNREACHABLE REQUIEM 
6. 2002 FIFA WORLD CUP 
7. MOBILE SUIT GUNDAM GIREN'S AMBITION 


8. NATUIRO 
9. NECHU PROFESSIONAL BASEBALL 2002 
10. KINGDOM HEARTS 
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SUCCESS (PS2) 
EA SQUARE (PS2) 
BANDAI (PS2) 


PRINCESS SOFT (PS2) 


МАМСО (Р52) 
SQUARE (PS2) 
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Все дешевле 


Как мы сообщали в прошлом номере жур- 
нала, в преддверии ЕЗ в Америке были сни- 
жены цены Ha PlayStation 2 (до $199) и PS 
опе (до $49). Подешевела и европейская 
PS one - теперь она стоит 49 фунтов. Но на 
этом история не заканчивается. В ближай- 
шее время Sony Computer Entertainment 
обещает сбросить цены и Ha японские 


ВЕЛИКОБРИТАНИЯ PS2 


И ДЕШЕВЛЕ 


PlayStation 2 и PS one (а также на жидко- 
кристаллический монитор для этой при- 
ставки). На данный момент новая цена на 
данные устройства неизвестна, но уже 
подешевел комплект из PS one и упомяну- 
того ЖК-дисплея - 18.000 йен (около 
$140). 

Следует отметить, что конкуренты старают- 
ся достойно ответить на подобные дейст- 
вия Sony и тоже удешевляют свои консо- 
ли. Так, например, Microsoft спешно объя- 
вила о том, что ее несчастный ХБох в Шта- 
тах теперь стоит столько же, сколько и 
PlayStation 2. Hy a Nintendo, выждав неко- 
торое время и сбросив цену в Штатах (до 
$149.95) и Японии (до 19800 йен), сооб- 
щила, что GameCube останется самой де- 
шевой приставкой нового поколения. 


Хит парад подготовлен на основе интернет-материалов 


2. SPIDER-MAN: THE MOVIE 
3. FINAL FANTASY X 

4. 2002 FIFA WORLD CUP 

5. GRAND THEFT AUTO 3 


7. DEUS EX 
8. LMA MANAGER 2002 
9. PRO EVOLUTION SOCCER 


UDMs (Se) 20072 


1. MEDAL OF HONOUR: FRONTLINE 


6. GRAN TURISMO 3: A-SPEC (PLATINUM) 


10. TEKKEN TAG TOURNAMENT (PLATINUM) 


ACTIVISION 
SQUARE 

EA 

ROCKSTAR 
SCEE 

EIDOS 
CODEMASTERS | 
KONAMI ff 

SCEE 


oe 


Многомиллионный 


MAX PAYNE 


Max Payne приобрел сумасшедшую популярность, и 
так просто Take-Two Interactive отпускать его не со- 
бирается. Собственно, для этого она и провернула 
масштабную сделку по приобретению всех прав на 
брэнд Мах Раупе, движок игры и используемые в нем 
технологии. Для этого Take-Two пришлось выплатить 
Remedy Entertainment и Apogee Software более 10 
миллионов долларов. Теперь на 2003 год запланиро- 
ван релиз второй части Max Payne, создание которой 
поручено все тем же разработчикам. Причем для вы- 
полнения этого подряда Take-Two выплатила Remedy 
и Apogee ни много ни мало, a ewe 8 млн. долларов. 
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PlayStation Awards 2002 


PlayStation Grand Prix 
Final Fantasy X (PS2, Square) 


6 июня в Токио состоялась еже- 
годная церемония PlayStation 
Awards. Некоторые из результа- 
тов, конечно же, заслуживают то- 
го, чтобы привести их на страни- 
цах журнала. 


Остальные номинанты 

на PlayStation Grand Prix 

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
Shin Sangoku Musou 2 

Virtua Fighter 4 

Kingdom Hearts 


Double Platinum Prize 
(игры, проданные тиражом 
более двух миллионов копий) 


Final Fantasy X (PS2, Square 


Platinum Prize 
(игры, проданные тиражом 
более одного миллиона копий) 


Everybody's Golf 3 (PS2, Sony) 
Dragon Quest IV (PS, Enix) 
Onimusha 2 (PS2, Capcom) 


Gold Prize 
(игры, проданные тиражом 
более 500 тысяч копий) 


From TV Animation One Piece Grand Battle (PS, Bandai) 
From TV Animation One Piece Grand Battle 2 

(PS, Bandai) 

World Soccer Winning Eleven 5 (PS2, Konami) 

World Soccer Winning Eleven 6 (PS2, Konami) 

Devil May Cry (PS2, Capcom) 

Shin Sangoku Musou 2 (PS2, Koei) 

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty (PS2, Konami) 
Mobile Suit Gundam Federation Vs Zion (PS2, Bandai) 
Momotarou Dentei X: Chapter of Kyuushuu Corbicula 
(PS2, Hudson) 

Virtua Fighter 4 (PS2, Sega) 

Sakatsuku 2002: Let’s Make the J. League Pro Soccer 
Club (PS2, Sega 
Kingdom Heart 
Super Robot Tais 


52, Square) 
1 Impact (PS2, Banpresto) 


Хит парад подготовлен на основе интернет материалов 


1. 2002 FIFA WORLD CUP EA 
2. FINAL FANTASY: ANTHOLOGY SQUARE 
3. HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER'S STONE EA 
4. DANCING STAGE EUROMIX KONAMI 


5. SCOOBY DOO & THE CYBER CHASE THG 
6. SPIDER-MAN 2 ENTER: ELECTRO ACTIVISION 
7. THE ITALIAN JOB SNI 
8. FIFA FOOTBALL 2002 EA 
9. SIMPSONS WRESTLING FOX INTERACTIVE 
10. PRO EVOLUTION SOCCER KONAMI 


EDGAR 
TERRA 
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HOBCMC TL 


Grand Theft Auto "М 


СТАНОВИТСЯ Р52-ЭКСКЛЮЗИВОМ 


чение ближайших двух с лишним лет (до октября 2004 
года). Таким образом, обладатели ХБох, скорее всего, 
могут забыть о версии GTA3 для приставки от 
Microsoft, релиз которой должен был состояться в 


Во время ЕЗ Take-Two Interactive и Sony Computer 
Entertainment официально заявили о партнерстве, в 
результате чего Grand Theft Auto III и все будущие иг- 
ры серии СТА станут эксклюзивом для PlayStation 2 и 


не выйдут на других консолях нового поколения в те- 


НОВЫЕ ЦВЕТА И 


этом году. 


новые технологии 


На 27 июня запланировано начало продаж разно- 
цветной периферии для PlayStation 2. Пока это 
касается только Японии, но не исключено, что по- 
добные радости со временем появятся и в Европе. 
Ну а к моменту выхода этого номера журнала в 
Стране восходящего солнца можно будет приоб- 
рести карты памяти и контроллеры Dual Shock 2 
нескольких новых цветов. Пока заявлены emerald 
green, crimson red, lemon yellow и crystal. Стоит 
отметить, что тотальное удешевление всего и BCA 


РОССИЯ PS ONE 


коснулось и данных устройств. Кроме того, в цене 
упали и Dual Shock для PS one. 

Обращает на себя внимание и ситуация с карта- 
ми памяти. Дело в том, что Ha Memory Stick 
Forum компания Sony анонсировала новое уст- 
ройство Memory Stick Duo, которое, в частности, 
будет совместимо с PlayStation 2 и ее японскими 
сетевыми службами. В продажу Memory Stick 
Duo поступит уже в июле этого года, хотя пока 
только в Японии. 


Информация предоставлена компаниеи Софт Клаб 


1. HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER'S STONE EA 


2. MEDIEVIL 2 

3. C-12 

4. MUPPET MONSTERS ADVENTURE 
5. 2002 FIFA WORLD CUP 

6. FORMULA ONE 2001 

7. DESTRUCTION DERBY RAW 

8. FIFA FOOTBALL 2002 

9. CROC (CLASSICS) 


10. CROC 2 
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SCEE 

SCEE 

SCEE 

ELECTRONIC ARTS 
SCEE 

SCEE 

EA 

FOX INTERACTIVE 
FOX INTERACTIVE 


MUTT - IRA ree 


РИМЕЙК 
Virtua Сор 


ДЛЯ PS2 


Легендарный light-gun shooter 
Virtua Cop в переработанном вари- 
анте появится на PlayStation 2. Sega 
запланировала японский релиз на 
15 августа. Называться римейк бу- 
дет Virtua Cop Re-birth. Более кон- 
кретной информации о проекте по- 
ка нет, но что ожидать от него, мы, в 
общем-то, знаем в любом случае. 
Единственное, что можно сказать, 
так это то, что состоять Virtua Cop 
Re-birth будет из двух частей. То 
есть из Virtua Cop и Virtua Сор 2. 
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САМЫЕ ЛЮБИМЫЕ 


Хит парад подготовлен по результатам анкетирования читателей 


1. ТЕККЕМ 3 NAMCO 
2. FINAL FANTASY IX SQUARE 
3. SYPHON FILTER 3 SCEE 
4. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS CAPCOM 
5. METAL GEAR SOLID KONAMI 
6. FINAL FANTASY VII SQUARE 
7. DRIVER 2 INFOGRAMES 
8. SILENT HILL KONAMI 
9. FINAL FANTASY VIII SQUARE 
10. TONY HAWK’S PRO SKATER 3 ACTIVISION 


САМЫЕ ОЖИДАЕМЫЕ 
Хит парад подготовлен по ре зультатам анкетирования читателеи 
1. ТЕККЕМ 4 МАМСО (PS2) 
2. BLACK & WHITE BETHESDA 
3. FINAL FANTASY XI SQUARE (PS2) 
4. CAPCOM VS SNK PRO CAPCOM 
5. DELTA FORCE: URBAN WARFARE NOVALOGIC 
6. XENOSAGA EPISODE 1 NAMCO (Р52) 
7. TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS EIDOS (PS2) 
8. NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 (PS2) EA 
9. RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN ACTIVISION (PS2) 
10. SOUL CALIBUR 2 NAMCO (PS2) 


Четвертый Tekken все еще рулит. Как в прошлом месяце забрался на вершину хит-парада 
“ожидаемых”, так слезать с нее и не планирует. Кроме того, главный конкурент в лице Final 
Fantasy X самоустранился, наконец-то поступив в продажу. На волне интереса к ТеККеп 4 
долгое время набирал обороты и Tekken 3, и вот ситуация получила резкое развитие - теперь 
третья часть оккупировала список “самых любимых"! Ну а Metal Gear Solid резко просел, 
свалившись аж на пятую строчку хит-парада, прямиком к своему извечному сопернику Resident 
Evil 3 Nemesis, с некоторых пор обитающему в именно в середине чарта. 


Maximo: Ghost to Glory 

Maximo - проект мощный, но то, что он добрался до пятой позиции, все-таки нас немного смуща- 
ет. Народу нас, конечно, подобные игры любит, но не так чтобы уж очень. Ему подавай красивые 
гоночки, модные нынче футбольчики и Grand Theft Auto, где так весело творить натуральнейший 
беспредел. А Maximo не особенно хорошо вписывается в этот любопытный ряд популярных про- 
дуктов. Но, как оказалось, рыцарь в семейных трусах привлекает народ ничуть не меньше, чем 
какой-нибудь Джеймс Бонд или же Корпорация Монстров. 


Jak & Daxter: The РОССИЯ PS2 


Precursor Legacy > Информация предоставлена компанией Софт Клаб 
В свое время все 


активно тащились от 1. GRAND THEFT AUTO 3 ROCKSTAR 

Crash Bandicoot, так что 2. GRAN TURISMO 3 A-SPEC SCEE 
неудивителен и успех 

: 3. METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY KONAMI 


Jak & Daxter. 
4. TEKKEN TAG TOURNAMENT SCEE 


5. MAXIMO: GHOST TO GLORY CAPCOM 
007: Ne TRUITT G. IMONSTERS, INC. SCARE ISLAND SCEE 
Fire 7. JAK & DAXTER: THE PRECURSOR LEGACY SCEE 
Джеймс Бонд все еще 
маходинся под огнем м 8.2002 FIFA WORLD CUP ЕА 


тем он и интересен 9. FIFA FOOTBALL 2002 ЕА 
игрокам. Хотя совсем 10. 007: AGENT UNDER FIRE EA 


He Tak, как СТАЗ. 
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14 июля этого года 
компании (game)iand, 
издающей, как вы знае- 
те, ваш любимый жур- 
нал :), исполняется 10 
лет. И к этому знамена- 
тельному событию мы 
сделали небольшое ин- 
тервью с нашим бес- 
сменным руководите- 
лем и владельцем 
(дате) апа — Дмитрием 
Агаруновым. 


ОРМ: Традиционный вопрос: с че- 
го и когда все началось, кто стоял 
у истоков компании? 


Д.А.: У истоков компании стоял я 
один, меня поддерживали мои дру- 
зья и семья, началось все с импорта 
и розничной торговли игрушками. 


ОРМ: С чем было связано желание 
полностью перейти к розничной 
торговле компьютерными и ви- 
деоиграми, ведь изначально ком- 
пания занималась торговлей раз- 
личными игрушками, роботами- 
трансформерами? Помнится, в 
первом магазине компании были 
даже радиоуправляемый вертолет 
и кукла новорожденного ребенка. 


Д.А.: Да, так все и было. Помню эти 
вертолеты - классная вещь! Видео- 
игры были абсолютной новинкой, 
даже на Западе тогда только-только 
появилась Super Nintendo и Sega 
Mega Drive, a для России с людьми, 
не видевшими в детстве ничего по- 
добного... это был шок для них и 
«допроживание» детства. Мы уви- 
дели, что приставки прекрасно про- 
даются, они вызывали у нас самих 
тоже больший интерес, продажи 
электронных игр стали занимать все 
большую и большую долю, в конце 
концов, решили сосредоточиться 
именно на них. 


ОРМ: Ориентация на новинки 
рынка всегда была прерогативой 
компании? 


Д.А.: Да, именно так. 


OPM: Дима, занимаясь продажей 
видеоприставок, вы наверняка не 
раз играли. Скажите, с какими 
платформами вы знакомы не по- 
наслышке, и какую считаете наи- 
более удачной? 


Д.А.: Да, конечно, я играл практиче- 
ски на всех приставках, начиная с 
восьмибитной «Денди» и заканчи- 
вая платформами нового поколения 
PS2, Xbox и Game Cube. Если отме- 
чать приставки, которые мне лично 
понравились, то это PS one. Пока я 
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не почувствовал на себе ударный 
кайф PS2. Зрелищность здорово 
поднялась, игровой процесс при- 
мерно такой же. С точки зрения ор- 
ганизации PS2 заслуживает самой 
высокой оценки и, конечно, являет- 
ся безусловным лидером по всем 
бизнес-показателям. 


ОРМ: После ошеломляющего ус- 
nexa PlayStation по всему миру ee 
место постепенно занимает 
PlayStation 2, но сейчас у нее по- 
явились довольно серьезные 
конкуренты в лице Nintendo 
Game Cube и Microsoft Xbox. Как 
вы оцениваете шансы всех трех 
приставок на российском рынке, 
пусть даже ни одна из них у нас 
еще официально не появилась? 


Д.А.: Я думаю, реальные шансы есть 
только у PS 2. Только компания Sony 
делает усилия по продвижению 
своей приставки и считает Россию 
значимым рынком. 


OPM: Продолжая разговор о при- 
ставках, мы не можем не спросить 
о ваших игровых предпочтениях. 
Какая игра вам запомнилась 
больше всего и на какую плат- 
форму? Кстати, во что вы играли 
последний раз? 


Д.А.: Мой фаворит - это «Теккен». 
Играю в него 90% своего игрового 
времени. Еще Gran Turismo, в кото- 
рую, кстати, я и играл в последний 
раз, когда добирался до приставки. 


ОРМ: Как появилось название 
компании? Логотип (дате) (апа 
существовал изначально или ро- 
дился уже в процессе становле- 
ния компании? 


Д.А.: Изначально я назвал компа- 
нию по своей фамилии - «Агарун 
Компани». А магазины мы решили 
назвать так, чтобы это было связано 
с играми. Идею с Game Land подки- 
нул наш нью-йоркский поставщик, 
оно нам понравилось, и с его согла- 
сия мы его стали использовать. 
Впоследствии, получив неправиль- 
ную консультацию юристов о запре- 
те на использование в названии фа- 
милйй, решили взять ставшее уже 
известным название (game)land. 
Скорее всего, «Агарун Компани» 
воспрянет опять, в качестве инвес- 
тиционной компании :). 


ОРМ: Как пришло решение за- 
няться издательством, ведь 
«Страна Игр» был одним из пер- 
вых игровых журналов в России? 


Д.А.: Это было решение по необхо- 
димости. Покупатели в наших мага- 
зинах задавали однотипные вопро- 
сы, большинство людей просто не 
знало о существовании прекрасных 
ультрасовременных видеоигр. Идея 


журнала была логичной. 
Изначально у нас была 
потребность поддер- 


живать существую- 
щие журналы, но с 
НИМИ оказалось 


очень трудно рабо- 
тать в одной ко- 
манде. 


ОРМ: После начала выпуска 
печатной продукции компания 
постепенно полностью переклю- 
чилась на этот бизнес, закрыв все 
магазины. Сейчас действует лишь 
онлайновый магазин e-shop. Есть 
ли в планах компании восстано- 
вить сеть собственных розничных 
торговых точек? 


Д.А.: Планов заниматься розницей 
в офлайне нет, но такую возмож- 
ность не исключаем. 


ОРМ: «Страна Игр» была первой. 
Сколько журналов компания вы- 
пускает на данный момент и ка- 
ков их общий тираж, приблизи- 
тельно, конечно? 


Д.А.: Сейчас это журналы «Хакер», 
«Страна Игр», «Мобильные Компью- 
теры», «Хулиган», «Хакер Спец», 
«CGW» и «Свой Бизнес», ну и, конеч- 
но, «ОРМ». Всего получается восемь 
изданий общим тиражом около 
300000 экземпляров. 


ОРМ: Можете выделить наиболее 
удачное или наиболее любимое из- 
дание, или для вас они все равны? 


Д.А.: Самые прибыльные и тираж- 
ные - «Страна Игр» и «Хакер». На- 
верное, они и самые любимые. Они 
уже устоялись, но журнал «Свой 
Бизнес» наиболее полно отражает 
меня, мою позицию: заниматься 
бизнесом, создавать, развивать и 
управлять компаниями - самое лю- 
бимое дело моей жизни. 


ОРМ: И наиболее интересующий 
нас аспект: расскажите о созда- 
нии «OPM Россия». Это было тре- 
бование времени, или просто 
компания оказалась в нужном ме- 
сте и в нужное время? 


Д.А.: Мы верили в PlayStation еще 
тогда, когда она не стала популяр- 
ной на рынке. Затем продажи при- 
ставок стали расти, мы ввозили не- 
сколько тысяч штук ежемесячно для 
торговли оптом. Импорт был «се- 
рым». Sony категорически отказы- 
валась заниматься в России 
PlayStation. Мы целый год засыпали 
письмами и факсами офисы в Япо- 
нии, Европе и США, обращая внима- 
ние руководства Sony на прекрас- 
ные перспективы России. В конце 
концов нам ответили, и приехала 
высокая делегация, которая приня- 
ла решение всерьез заниматься 


PlayStation в России. В результате 
общения с сотрудниками и руковод- 
ством Sony, естественно, была за- 
тронута и тема официального жур- 
нала, который мы с удовольствием 
начали издавать. 


ОРМ: Как вы сами определяете 
основные цели и задачи нашего 
журнала? 


Д.А.: Помощь игрокам в покупке 
игр на Р5. 


ОРМ: Как вы оцениваете «ОРМ 
Россия» в целом? 


Д.А.: Прекрасный журнал, горжусь, 
что делается он целиком здесь, в 
России, задачи свои выполняет 
очень хорошо. 


ОРМ: Планируется ли выпускать 
отдельный журнал о PlayStation 2 
или любое другое отдельное из- 
дание, полностью посвященное 
видеоиграм? 


Д.А.: Да, мы планируем выпускать 
«Official PlayStation 2». К отдельно- 
му журналу по видеоиграм или кон- 
кретной платформе готовы, но на- 
звать это планами нельзя. 


ОРМ: Расскажите нашим читате- 
лям о других планах компании на 
ближайшее будущее. 


Д.А.: Наша стратегия — это выпуск 
группы изданий, которые полно- 
стью покрывают потребности актив- 
ной молодежи России - нашей це- 
левой аудитории. В этом году вы- 
шли журналы «Хулиган», «CGW», го- 
товится журнал о запуске своего 
бизнеса, он так и называется - 
«Свой Бизнес». 


ОРМ: И, напоследок, несколько 
пожеланий нашим читателям. 


Д.А.: Я желаю читателям «ОРМ» по- 
нимать наше везенье и возмож- 
ность наслаждаться высокими тех- 
нологиями, которые предоставляет 
PlayStation, не забывать, что кроме 
игрового отдыха важно уделять 
внимание реальному спорту, обра- 
зованию, заботе о близких людях :). 
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ДАТА ИГРА ИЗДАТЕЛЬ РЕГИОН ПЛАТФОРМА 
02.07.2002 Agassi Tennis Dreamcatcher Eur PS2 
02.07.2002 Akira Psychoball AIA Eur PS2 
02.07.2002 Antz Racing Empire Eur PS2 
Й 02072008 Armored Core 2: Another Age letro3D Eur PS2 
02.07.2002 Iron Storm Dreamcatcher Eur PS2 
Й 02072008 Jurassic Park: Survival Universal Eur PS2 
02.07.2002 Kings Field М Metro3D Eur PS2 
02.07.2002 Master Rallye icroids Eur PS2 
02.07.2002 Open Kart icroids Eur PS2 
02.07.2002 Pacman World amco Eur PS2 
02.07.2002 Pryzm: The Dark Unicorn TDK Eur PS2 
B 02072002 Sega Sports Tennis 2K2 Sega Eur PS2 
02.07.2002 Silpheed: The Lost Planet Swing Eur PS2 
Й 05072002 The Getaway Sony Eur PS2 
02.07.2002 The Simpson's Skateboarding Electronic Arts Eur PS2 
02.07.2002 Amazing Virtual Sea Monkeys Swing Eur PS one 
02.07.2002 igimon Digital Card Battle Digimon Eur PS one 
02.07.2002 Twisted Metal: Small Braw Son Eur PS one 
02.07.2002 Conflict Zone Ubi Soft US PS2 
Й 05072002 гакап: The Ancient’s Gates Sony Eur PS2 
05.07.2002 Jekyll & Hyde Cryo Eur PS2 
B 05072002 Prisoner of War Codemasters Eur PS2 
— 050720082 Star Trek Voyager: Elite Force Codemasters Eur PS2 
05.07.2002 Taz Wanted nfogrames Eur PS2 
05.07.2002 Transworld Surf nfogrames Eur PS2 
— 05072002 Metal Slug а Е Р5 опе 
05072008 Zidane Generation Cryo Eu PS one 
2.07.2002 Zidane Generation Cryo Eur PS2 
— 12072002 Capcom vs SNK Pro Capcom Eur PS one 
5072008 The Mark of Кг! Sony US PS2 
—l 16072002 Freekstyle Electronic Arts Eur PS2 
507.2002 Stuart Little 2 Sony Ч PS one 
7072002 Austin Powers Pinball Take-Two US PS one 
| 07.2002 Gundam Battle Assault 2 Bandai JS PS one 
1 193072002 Gran Turismo Concept Sony Eur PS2 
Й 19072002 Men in Black 2: Alien Escape Infogrames Eur PS2 
9072002 МР Ubi Soft Eur PS2 
19.07.2002 Stuart Little 2 Son PS one 
Й 23072008 Commandos 2: Men of Courage Eidos US PS2 
23.07.2002 NCAA Football 2003 Electronic Arts US PS2 
23072002 (c-12) Final Resistance Sony WS PS one 
26.07.2002 Gumball 3000 Sci Eur PS2 
26.07.2002 Lego Football Mania Lego Media Eur PS2 
26.07.2002 Spec Ops Airborne Take-Two Eur PS2 
30.07.2002 Sega Sports Tennis Sega US Pee 
30.07.2002 Akira Psychoball AIA US PS2 
30.07.2002 Spec Ops Airborne Take-Two US PS one 
19.07.2002 Midnight Club: Street Racing Platinum Take-Two Eur PS2 
— 13072008 Smugglers Run Platinum Take-Two Eur PS2 


УСЛОВНЫЕ ОБОЗН 


| “Official PlayStation Россия” рекомендует! 


Графика: оценивается то, как 


выглядит с художественной 
и технической точки зрения 


ОБЗОР - описание игры, которую уже можно купить 
СКОРО - обзор игры, которая скоро выйдет 
ТАКТЧКА - советы по прохождению игры 
BUBMUOTEKA - гид для покупателя 


та или иная игра. в 


Звук: оценивается звуковое и 
музыкальное сопровождение 


ЖЕЛЕЗО - обзоры аксессуаров для PlayStation игры. 
Gameplay: оценивается качест- 
Более-менее приличная игра, во и проработка игрового про- 


| Таких игр не бывает. 
|2. Полный провал. 


отставшая на пару лет. 


|7 Хорошая игра. 


цесса того или иного продукта. 


Управление; оценивается 


Тихий удобство, интуитивность и от- dualshock 1 игрок руль 
ихий ужас, но играть 8 | Очень хорошая игра. зывчивость управления игрой. 
можно... 
Es Оригинальност b! насколько та 
Уровень ниже среднего. Почти идеальный продукт. или иная игра отличается от 
Я а Идеал, к которому всем нужно своих собратьев. 
редняя игра. стремиться. splitscreen 2 игрока пистолет 


Разделенный экран 


Fr 


Световой пистолет 


— 


Аналоговое управление 


ra; Е 


USB Мышь/ Клавиатура Руль Карта памяти MultyTap 


Вибрация 


е - shop Интернет-магазин с доставкой 


Заказы по телефону можно сделать с 10.00 go 21.00 без выходных 


(095) 798-8627 (095) 928-6089 [095) 928-0360 


http: //www.e-shop.ru Заказы по интернету - круглосуточно! e-mail: sales@e-shop.ru 
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Age of Empires ll: Ecco the EverBlue Ring of Red Silent Hill 2 Space Channel 5 Tekken Tag 


The Age of Kings Dolphin: Defender Tournament 
of the Future 


* - Цена на игры для американской версии PS | 
В нашем магазине деоствует услуга 48 часов Money Back, смотрите подровности на ммилм.е-5Порли Кл 42 6) 
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Овчинников 
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30 миллионов благодарных покупате- 
лей по всему миру, во второй раз по- 
веривших в чудеса торговой марки 
PlayStation, позволили компании Sony 
несколько расслабиться. Явившись на 
ежегодную индустриальную мегавыс- 
тавку ЕЗ в роли спокойной, державной 
и величавой властительницы Вселен- 
ной, PlayStation 2 точно так же ровно 
и грациозно (хотя, как показалось 
многим, несколько лениво) поиграла 
мускулами, в полной мере продемон- 
стрировав окружающим, что наличие 
двух серьезных конкурентов Sony не 
столько беспокоит, сколько забавляет. 
Компания, не раскрыв большого числа 
карт и не анонсировав ничего сног- 
сшибательного, тем не менее умудри- 
лась быть на шаг, на полшага впереди 
конкурентов, устанавливая правила 
для остальных участников игры. 


еожиданный анонс сниже- 
ния цены Ha PS2 (с 300 до 
200 долларов), сделанный 
в начале мая вместо пред- 


> полагавшейся и куда более 
подобающей для такого 


случая пресс-конференции компании на 
ЕЗ, заставил Microsoft и Nintendo почти 
немедленно отреагировать аналогичны- 
ми действиями (Xbox подешевел до 200 
долларов, а GameCube - до 150). Старани- 
ями прессы анонс Sony предстал как пре- 
красное бизнес-решение, а действия 
конкурентов - чуть ли не жестами отчая- 
ния. Недаром, наверное, Sony считается 
настоящей королевой маркетинга на 
рынке электроники. Объявление 
Microsoft о создании грандиозной игро- 
вой онлайновой службы Xbox Live!, в 
продвижение которой корпорация соби- 
рается вложить более миллиарда долла- 
ров, также неким непостижимым обра- 
зом сумело сыграть на руку Sony. Все де- 
ло в том, что, несмотря на грандиозность 
замысла и действительно серьезные 
средства, которые Microsoft решила вло- 
жить в эту службу, далеко не все игровые 


издательства оказались довольны пред- 
ложенными компанией условиями. До- 
шло даже до того, что наиболее скепти- 
чески настроенная Electronic Arts офици- 
ально объявила о том, что поддерживать 
Xbox Live! она не собирается. Одновре- 
менно с этим та же ЕА (являющаяся круп- 
нейшим в мире независимым производи- 
телем игр) с нескрываемым удовольстви- 
ем поддержала все онлайновые планы 
Sony. Которые, заметим, до сих пор нахо- 
дятся в зачаточном состоянии, несмотря 
на видимое обилие анонсов и разъясне- 
ний. Лучшим доказательством тому слу- 
жит японский рынок, где служба РВВ 
(сеть PlayOnline), официально запущен- 
ная еще 16 мая вместе с амбициозным 
проектом Final Fantasy XI, вместо ста- 
бильной работы 24 часа в сутки предо- 
ставила игрокам счастье лицезреть все 
ранние болезни игровых служб для РС: 
низкую скорость подключения, часто 
рвущуюся связь, многочисленные глюки 
и общую нестабильность работы. Так что, 
к сожалению, говорить о том, что Sony 
уже оседлала непокорного онлайнового 
мустанга, пока что преждевременно. 
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Общее впечатление большинства профес- 
сионалов от выставки - легкое разочаро- 
вание. Действительно, в отличие от про- 
шлого года с его премьерой сразу двух 
консолей, кучей неожиданных анонсов, 
сюрпризов и сенсаций год две тысячи 
второй мог показаться несколько пресно- 
ватым. На этот раз все крупнейшие игро- 
ки, будто сговорившись, выпустили на во- 
лю практически всю свежую информацию 
еще до начала выставки. Nintendo умуд- 
рилась «упустить» рекламный буклет с 
анонсами Wario World, 1080 и новыми кар- 
тинками из Zelda, Mario Sunshine и Metroid 


Prime. Sony официально анонсировала 
скорый выход Ratchet & Clank в журнале 
Electronic Gaming Monthly почти за месяц 
до начала выставки. Синдзи Миками 
(Shinji Mikami) из Capcom также задолго 
до ЕЗ поведал миру о Devil May Cry 2 вне- 
скольких интервью. Тактика Microsoft Bo- 
обще с самого начала была максимально 
прозрачной: компания просто не захотела 
тратить весь свой потенциал анонсов на 
одну выставку, ограничившись представ- 
лением ВИпх, и то более чем за сутки до 
собственной пресс-конференции. ЕЗ 
2002 оказалась организована вовсе не 


E3’2002 оказалась организована вовсе 
не для анонсов, а для представления дости- 
жений ведущих игровых издательств. 


Куда же без Лары Крофт”? 
Отважная гробокопательница 
традиционно присутствует на 
стенде Eidos в качестве 
обязательного элемента 
оформления. Обратите внимание 
что на этот раз изображающая ее 
фотомодель одета в костюм из 
ожидаемой тысячами геймеров 
Tomb Raider: Angel of Darkness 
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для анонсов, а для реального представле- 
ния достижений ведущих игровых изда- 
тельств. 


В гигантских залах Los Angeles Convention 
Center посетители могли оценить огром- 
ное количество превосходных игр в лю- 
бом из форматов, а определяющим факто- 
ром в успехе игровых консолей на E3’2002 
вновь стало наличие культовых платфор- 
меров. Почему именно этот невероятно 
старый жанр до сих пор используется в 
качестве некой тестовой программы для 
приставок, понять нетрудно. Именно плат- 
форменные бродилки предъявляют к сво- 
им создателям и приставочному железу 
наиболее суровые требования по части 
графической мощи, удобства управления 
и качества дизайна. Именно в таких играх 
непростительные ошибки разработчиков 


практически невозможно скрыть - они не- 
пременно проявят себя буквально спустя 
минуту после того, как очередной журна- 
лист возьмется за джойстик. 


Некоронованная королева жанра, компа- 
ния Nintendo, обрушила на посетителей 
выставки великолепную Super Mario 
Sunshine (GameCube) - долгожданный 
сиквел Super Mario 64, отправив Марио в 
отпуск на тропический остров. По прибы- 
тии обнаруживается, что и здесь нашему 
герою отдохнуть не удастся. Mario 
Sunshine, не устанавливая новых графи- 
ческих стандартов (разве что чрезвычай- 
но хороши эффекты отражений в воде), 
вызывает настоящую бурю эмоций. Быст- 
рый, красивый и умно организованный 
платформер с идеальным управлением - 
что еще нужно для счастья? 


Microsoft пошла другим путем, сделав 
ставку на оригинальность нового продук- 
та. Ee Blinx: The Time Sweeper, созданный 
командой Artoon, в которую входят быв- 
шие члены студии Sonic Team, повествует 
о приключениях харизматического рыже- 


60.000 профи 
из 70 стран 
мира. 

Именно столько аккреди- 
тованных делегатов посе- 
тили выставку в этом году, 
по словам представителя 
пресс-службы организато- 
ров мероприятия, 
Interactive Digital Software 
Association. 


Экспозиция состояла из 
более чем тысячи игровых 
и околоигровых продук- 
тов от четырехсот компа- 
ний-производителей и 
разработчиков. Следую- 
щая, девятая по счету 
Electronic Entertainment 
Expo распахнет свои 
двери в Лос-Анджелесе 12 
мая 2003 года. 


Booth Girls 


Явление, присущее всем 
без исключения крупным 
игровым шоу: 

девушки, переодетые в 
персонажей игр. В Япо- 
нии это прерогатива фэ- 
нов-энтузиастов, называ- 
ющих любимое занятие 
милым словечком cosplay 
(от costume-playing), а 
Европе и Штатах компа- 
нии специально нанима- 
ют фотомоделей для кос- 
тюмированных дефиле 
по выставочным залам. 
На фото справа позирует 
главная героиня экшн- 
ужастика Bloodrayne 
(буквально преследовав- 
шая журналистов с фото- 
камерами), а внизу рас- 
положились 
представительницы гор- 
дого племени X-Men’os. 
X-Women? (^_^) 


го кота, наделенного способностью уп- 
равлять временем. В любой момент игры 
время можно остановить, прокрутить на- 
зад-вперед, как на видеомагнитофоне 
(все события, происходящие в игре, запи- 
сываются на жесткий диск), используя 
это «четвертое измерение» в собствен- 
ных целях. Если вы, например, набрели на 
разрушенный мост, а перейти на другой 
берег очень хочется, то можно с легкос- 
тью прокрутить время назад к тому мо- 
менту, когда мост был «жив и здоров», и 
спокойно перейти по нему. Дизайнеры, 
на счету которых такой известный проек- 
т, как Nights: Into Dreams, уверены в том, 
что из ВИпх получится нечто революци- 
онное. Правда, получится оно лишь в 


— Electronic Arts выставлялась с 
размахом. На стенде 007 Nightfire 
желающие могли потрогать новый 
астон-мартин" Джеймса Бонда 


2003 году. Что касается Sony, то создате- 
ли PlayStation 2 применили третий под- 
ход, который можно вкратце охарактери- 
зовать как «больше, больше, больше все- 
го». Получилось тоже неплохо. Компания 
представила на суд игроков не один, а 
сразу два передовых платформера. Пер- 
вым стал Ratchet & Clank, созданный сту- 
дией Insomniac (авторами Spyro the 
Dragon) на слегка усовершенствованном 
движке Jak & Daxter. Основные отличия от 
творения Naughty Dog - техногенный мир 
и наличие приблизительно 35 различных 
видов оружия. Центральный уровень - это 
гигантский город, одновременно похожий 
на мегаполисы из Star Wars и The Fifth 
Element. Парочка главных героев далеко 


# Присутствовали в толпе и 
персонажи файтингов, например, 
вокруг экспозиции Загпгпу 
вертелись Маи Ширануи (Ма! 
Shiranui) из Fatal Fury и Миллия 
Рэйдж (Ма Васе) из Guilty Gear Х 
А сотрудницы возродившейся Atari 
благодаря необычному цветному 
освещению стенда выглядели 
прямо-таки пришелицами из 
другого мира (фото вверху) 


не так симпатична и умилительна, как 
Джек и Дэкстер, но для более брутально- 
го подхода R&C вполне подходит. Вторая 
новинка стала, в общем-то, неожиданнос- 
тью. Обаятельный енот Sly Cooper, при- 
надлежащий к почитаемому воровскому 
клану, отправляется в опасное путешест- 
вие в поисках воровской библии - 
Theivious Raccoonus. Надеюсь, что тради- 
ционно идиотский сюжет не отпугнет вас 
от потенциально одной из лучших игр 
этого года Ha PS2. Созданный малоизвест- 
ной студией Sucker Punch, которая ранее 
работала для Nintendo 64, Sly Cooper вы- 
деляется на фоне многочисленных симпа- 
тичных аналогов тремя пунктами: отлич- 
ным дизайном, прекрасной cel-shad- 
пд’овой графикой и массой шпионских 
элементов. Еще больше радует дата выхо- 
да проекта - сентябрь. 
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Продажа ЗО миллионов приставок — 
грандиозное достижение, и шансов победить 
опу у конкурентов практически нет. 


У всех трех консолей, кроме отличных 
платформеров, было припасено и не- 
сколько совершенно специальных проек- 
тов, рассчитанных на более серьезную ау- 
диторию. Microsoft продемонстрировала 
(правда, только на видео) ставший все-та- 
ки эксклюзивом для Xbox Ninja Gaiden от 
Тесто, а также великолепный Project Ego 
(Fable) ot Lionhead/BlueBox и совершен- 
но неожиданный эротический сюрприз OT 
разработчиков DOA3 - Dead or Alive 
Extreme Beach Volleyball. В неординарном 
проекте главного японского извращенца 
Томонобу Итагаки (Tomonobu Itagaki) все 
женские персонажи DOA в о-0-очень от- 
крытых бикини состязаются в перебрасы- 
вании мячика через сетку на тропическом 
пляже. Само собой разумеется, что это в 
игре не главное. Главное - это радостные 


победные объятия... Скромно умолчим о 
том, что концепция игры начисто пере- 
драна из Beach Spikers от Ю Судзуки (Yu 
Suzuki) и его студии АМ2. Сам Судзуки, го- 
ворят, не обиделся... 


Nintendo умудрилась не только заставить 
большую часть прессы и фанатов принять 
и полюбить новый мультяшный облик 
Legend of Zelda, но и продемонстрировала 
куда более важное достижение - оживле- 
ние сериала Metroid. 18 ноября на амери- 
канском рынке одновременно выйдут ве- 
ликолепный Metroid Рите, созданный 
Retro Studios под строгим присмотром со 
стороны EAD и лично Сигэрю Миямото 
(Shigeru Miyamoto), и портативный 
Metroid Fusion для GBA, разработанный 
основной студией Nintendo EAD. Переход 
Metroid в полностью трехмерный мир про- 
шел на удивление гладко, по праву сделав 
проект одной из сенсаций выставки. 


Sony, решившая в этом году как следует 
подразнить геймеров возможностями 
своей будущей онлайновой службы, де- 
монстрировала на стенде огромное коли- 
чество онлайновых проектов: Tribes 2: 
Aerial Assault от Vivendi Universal, Final 
Fantasy XI от Square (в японском оригина- 
ле, который даже сама Square пока не зна- 
ет, как переводить для американского 
рынка, ведь необходимый для FFXI жест- 
кий диск в Штатах, возможно, так и не 
выйдет), SOCOM, Tony НамК°з Pro Skater 4 
ot Activision, NFL Madden 2003 ot 


Кунг-фу пользовалось успехом в 
стане конкурентов из Microsoft. 


Electronic Arts, Time Splitters 2 от Eidos и 
Auto Modellista ot Capcom. Хотя сетевая 
игровая служба действительно заработа- 
етв Штатах этой осенью, реального инте- 
реса в игроках онаеще не возбудила - по- 
ка слишком много препятствий на пути к 
быстрым, оригинальным и интересным 
онлайновым играм. Для «неверующих» 
были представлены другие проекты. Та- 
кие, например, как великий долгострой 
The Getaway с его практически фотореа- 
листичной графикой, интересной крими- 
нальной концепцией и неповторимым 
стилем. Представьте себе СТАЗ, но только 
не мультяшный и красочный, а потрясаю- 
ще, завораживающе реалистичный, с ре- 
альными лондонскими улицами и вполне 
реальной мафией. Финальная версия 
должна увидеть свет этой осенью. 


Можно достаточно долго рассуждать о 
пользе свежих анонсов и необходимости 
каждый раз поражать игроков массой 
сенсационных новостей, но неудачной 
прошедшую выставку назвать никак не 
удастся. 2002-й почти наверняка станет 
рекордным по числу вышедших хитов, но 
в этом году уже далеко не все они появят- 
ся на родной PS2. GameCube становится 
все сильнее, и скоро на платформе по- 
явится немало настоящих шедевров. Xbox 
пока не продемонстрировал себя во всей 
красе (эта демонстрация, скорее всего, 
отложится до 2003 года). Но это абсолют- 
но не пугает Sony, которая начала свою 
пресс-конференцию на ЕЗ с демонстра- 
ции слайда, посередине которого было 
большими буквами выведено: «Console 
war is over». Эта фраза сопровождалась 
свежими данными, свидетельствующими 
о том, что объем поставок PS2 достиг 30 
миллионов экземпляров. Достижение 
действительно грандиозное, и шансов у 
конкурентов практически нет. Но все же, 
на наш взгляд, Sony немного торопится, и 
все самые важные события еще впереди! 


Светлое 
настоящее! 
Президент Interactive 
Digital Software 
Association Дуглас Ловен- 
стайн (Douglas 
Lowenstein) в своей речи 
сказал, что видеоигры от- 
ныне можно считать пол- 
ноценным мейнстримовым 
развлечением, таким же 
как кинематограф. Попут- 
но он обратил внимание 
на то, что все популярнее 
становятся онлайн-состя- 
зания и игры для мобиль- 
ных телефонов. 
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Уяснив особенности 
и тенденции нынеш- 
ней выставки, давай- 
те обратим внимание 
на игры для 
PlayStation 2, анон- 
сированные в стенах 
Los Angeles 
Convention Center (Ha 
ЕЗ старушка PS one 
была практически 
полностью обделена 
вниманием - это на- 
столько же при- 
скорбный, насколько 
объективный факт). 
С ассортиментом 
экспонатов от клю- 
чевых игроков индус- 
трии вас познакомит 

алерий “A. Купер” 
Корнеев. 


Sony Computer 
Entertainment 

Подборки новых игр от SCEI отчас- 
ти уже коснулся г-н Овчинников, 
упомянув дебютный онлайновый 
проект для PS2 SOCOM: U.S. Navy 
Seals. Этот тактический шутер с ви- 
дом от первого лица позволит гей- 
мерам запрыгнуть в шкуру амери- 
канских бойцов специального на- 
значения, сражающихся с террори- 
стами. В комплекте с игрой в про- 
дажу поступят сетевой адаптер для 
широкополосного подключения к 
Интернету и специальные USB-Ha- 
ушники с микрофоном. Одновре- 
менно в онлайновых баталиях смо- 
гут участвовать до 16 игроков на 
уровне, реализована система голо- 
сового общения для поддержки ко- 
мандного взаимодействия. Обеща- 
ны 30 видов оружия и 12 сногсши- 
бательных миссий в тылу противни- 
ка. В Штатах SOCOM заявлен к выхо- 
ду в августе, и даже среди амери- 
канцев, у которых, казалось бы, в 
отношении сетевых технологий все 
благополучно, нет уверенности, что 


# Приятные ролевые проекты "второго эшелона" невероятный 
гангстерский боевик и платформенная бродилка с 
характерными запоминающимися героями - неплохой разброс, 
демонстрирующий широту интересов Sony как издателя 
Посмотрим, удастся ли SCE! успешно запустить онлайн-службу. 
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Sony сможет развернуть к этому 
сроку работоспособную сетевую 
инфраструктуру для PS2. Нашей 
стране ничего подобного пока и во- 
все не грозит - вспомните, насколь- 
ко жалкими выглядели попытки 
отечественных геймеров выходить 
в Сеть с Dreamcast. Что до других 
игр от SCEI, то о Ratchet & Clank, Sly 
Cooper и The Getaway говорится Ha 


предыдущих страницах, трехмер- 
ный beat’em up под названием Mark 
of Ки явно создается в надежде 
снискать лавры Golden Axe, непло- 
хо смотрится инспирированный 
Blood Omen и Shadowman, мрачный 
приключенческий ужастик Primal, 
на редкость слабо, однако, выгля- 
дит создаваемый в пику диснеев- 
скому фильму Lilo and Stitch плат- 
формер Stitch: Experiment 626, и 
если до релиза не произойдет чуда, 
игра легко может оказаться слабей- 
шим продуктом из летней линейки 
от Sony. Напротив, всеобщее одоб- 
рение вызвали выполненные в тех- 
нологии cel-shading ролевки Wild 
Arms Зи Dark Cloud 2: оба сериала 
могут гордиться по крайней мере 
внешним видом свежих сиквелов, а 
геймплей и сюжеты американских 
версий мы сможем оценить осенью 
и зимой соответственно. Из спор- 
тивных игр от SCEI на E3 засветил- 
ся не особо примечательный симу- 
лятор гонок на водных скутерах Jet 
Х20 и целый набор творений 989 
Sports: МВА ShootOut 2003, World 


Tour Soccer 2003, NCAA Final Four 
2003. 


Sega 

Выкатив тяжелую артиллерию в ви- 
де долгожданного продолжения 
Panzer Dragoon на позиции конку- 
рентов из Microsoft, Ha Р52-фронте 
Sega выступила большей частью от 
лица своего спортивного подразде- 


ления. Были представлены столь 
любимые штатовскими геймерами 
баскетбол (МВА 2K3), хоккей (NHL 
2K3), американский футбол (NFL 
2K3 и NCAA College Football 2K3) и 
“фирменный” сеговский Virtua 
Tennis 2КЗ. Также особняком от се- 
рии обязательных ежегодных ап- 
дейтов стоял Soccer Slam - “боевой” 
футбол с командами три на три, об- 


Дизайном персонажей Gungrave занимается Ясухиро Найто 
(Yasuhiro Nightow), автор манги Trigun и Загпига! Spirits, а за 
внешний вид техники отвечает Косукэ Фудзисима (Kosuke 
Fujishima), создатель Oh! Му Goddess и Youre Under Arrest! 
Графика от Smilebit/RED гарантирует проекту культовый статус 


ладающий редкой возможностью 
толкаться, пинаться, кусаться и ис- 
пользовать кучу power-ups. Но 
жемчужиной экспозиции для PS2 
на стенде Sega стала, конечно же, 
не спортивная игра, а еще одно 
продолжение (тут больше даже по- 
дойдет слово “воскрешение”) ста- 
ринной серии. Shinobi, легенда 8- и 
16-битных времен, в последний раз 


мелькнувшая Ha Saturn семь лет Ha- 
зад, возрождается в виде полно- 
стью трехмерного приключения! 
Неуловимый ниндзя Джо Хигаси 
(Joe Higashi) снова рвется в бой и 
сдается нам, и на этот раз его пря- 
мым соперником станет Ninja 
Gaiden (Xbox). Заочная битва об- 
новленных ветеранов! Коллекцию 
экспонатов Sega внушительно за- 
мыкал агрессивный шутер 
Gungrave, чей персонаж Beyond the 
Grave таскает Ha спине гроб, no сов- 
местительству являющийся огром- 
ной пушкой. 


Squaresoft 

Компания-любимица множества 
наших читателей показала себя на 
выставке очень скромно. На стенде 
демонстрировались всего две игры: 
онлайновая Final Fantasy XI и 
Kingdom Hearts. Первая присутст- 
вовала в качестве демонстрации 
поддержки независимыми разра- 
ботчиками сетевых устремлений 
Sony (причем о перспективах раз- 
вития сервисов PlayOnline Ha тер- 


на выставке проходили приурочен- 
ная к чемпионату мира 2002 FIFA 
World Сир, снабженная статистикой 
текущего сезона F1 2002, NASCAR 
Thunder 2003, Madden NFL 2003, 
NBA Live 2003, NCAA Football 2003 и 
Tiger Woods PGA Tour 2003. 


ритории Америки и Европы в 
Square говорят крайне осторожно), 
а вторая уже давно разобрана жур- 
налистами буквально по кирпичику 
- и это за полгода-то до релиза! На 
ЕЗ определился звездный актер- 
ский состав англоязычной озвучки 
КН: за главного героя Сору текст чи- 
тает юное дарование Хейли Джоэл 
Осмэнт (Haley Joel Osment, этот 
парнишка играл в фильмах “Шестое 


Матсо 
По словам представителей компа- 
нии, процесс локализации четвер- 


чувство” и “Искусственный ра- of той части Tekken продлится до са- 
зум”), Рику озвучивает Дэвид Гал- При условии, что Зопу решит выпускать в Штатах жесткий мого конца лета из-за необходимо- 
naxep (David Gallagher, “Бермуд- Диск, будущее у англоязычной FFX! ECT Если же HOD не сти перевода и озвучки большого 
ский треугольник”), а Каири - Хей- выйдет, у Square остаются приключения Соры и его команды объема сюжетных вставок в режи- 


ден Паннетьер (Hayden Pannetiere, 
“Динозавр”). 


Electronic Arts 

Здесь правила балом великолепная 
Medal of Honor: Frontline, которую 
мы заранее рискнем назвать одной 
из лучших PS2-urp текущего года. 
Гиперреалистичные модели персо- 
нажей и продуманный дизайн лока- 
ций, полностью сохраненный анту- 
раж фильмов о Второй мировой 
(почти кадр в кадр воспроизведена 
высадка союзников на пляже Омаха 
из “Спасения рядового Райана” - 
только на этот раз интерактивная), 
огромное количество различных 
миссий, широкий выбор аутентич- 
ного оружия, техники, серьезней- 
ший симфонический саундтрек... 
По масштабности с МоН могла срав- 
ниться разве что демонстрировав- 
шаяся буквально в двух шагах The 
Lord of The Rings, The Two Towers. 
Ранее заявленная как игра по пер- 
вой части кинотрилогии “Властели- 
на колец”, теперь она носит подза- 
головок второго фильма - “Две 


ме Story Mode. Скорее всего, Namco 
специально передвинула релиз 
Tekken 4 на более оживленный 
осенний сезон, опасаясь низких 
продаж в летний период. Сама игра 
практически не отличалась от сво- 
ей пестрящей “зубчатыми” линиями 
японской родственницы в отличие 
от американской и европейской 
версий Tekken Tag Tournament, где 


твердыни”. Больше всего этот beat- 
‘em up с ролевыми элементами на- 
поминает State of Emergency, но 
только с нормальной камерой, 
удобным геймплеем и далекой от 
карикатурной мультяшности атмо- 
сферой. Примериться к управле- 
нию Арагорном, Леголасом и Гимли 
мы сможем ближе к зиме, как раз к 
премьере киноленты. Чуть раньше 
появится на прилавках разделен- применялся эффект программного 
ная на множество небольших уров- И - oo сглаживания поверхностей. Bnpo- 
ней трехмерная версия РС-хита The > 5 ` o> -- чем, геймплей Tekken 4 наверняка 
Sims, а также The Simpsons приведет в восторг фэнов сериала: 
Skateboarding, от которой мы тра- нововведения вроде варьирующей- 
диционно не ожидаем ничего хоро- ся высоты арен вплетены в него 
шего - игровые воплощения очень аккуратно. Англоязычная 
Спрингфилда и его обитателей Хепозада осчастливит нас своим 
словно кто-то сглазил. Джеймс выходом не раньше начала 2003 го- 
Бонд повторно осчастливит своим да, но уже сейчас ясно, что Матсо 
появлением обладателей Р52 в 30- планирует активно раскручивать 
action 007: Nightfire. Авторы из этот амбициозный ролевой проект, 


Еитосот обещают несколько гоноч- несмотря на достаточно прохлад- 
ных уровней от команды создате- Четвертый Tekken прочно обосновался в списке самых ный его прием японскими геймера- 
лей Need for Speed, чей вклад He Tak ожидаемых нашими читателями игрушек Нет сомнений в том ми, жаловавшимися на обилие сю- 
давно оживил James Bond in Agent что очередной "Железный кулак" будет лидировать в осеннем жетных роликов, сделавших 


Under Fire. Под логотипом EA Sports ‘сезоне. Хотя мы, к примеру, гораздо сильнее ждем Xenosaga геймплей едва различимым. Свето- 


Борис Романов, 
почетный редактор 
“ОРМ Россия” 


Главным итогом прошедшей не- 
давно выставки ЕЗ стало следую- 
щее: никаких серьезных измене- 
ний на рынке в ближайший год не 
произойдет, и в 2003 году мы сно- 
ва будем с уверенностью называть 
PlayStation 2 лидирующей плат- 
формой. Но это в общем, а в част- 
ности ситуация складывается сле- 
дующим образом. 

В этом году, а точнее этой осенью 
и зимой, на PlayStation 2 мы не 
‘увидим гигантских хитов, наподо- 
бие прошлогодних Metal Gear 
Solid 2, Final Fantasy X и Grand 
Theft Auto 3. Вместо этого нас 
ждет настоящая атака клонов, AB- 
ляющимися, тем не менее, весьма 
хорошими продуктами. Среди них 
Grand Theft Auto Vice, The Getaway, 
True Crime: Streets of LA, Tony 
Hawk 4 и пр., продолжают список 
сиквелы известных, но уже поте- 
рявших былую привлекательность 
сериалов (Tomb Raider The Angel 
of Darkness, Tekken 4, Shinobi, и 
так далее). Ни первые, ни вторые 
пока не смогли произвести на 
публику сногсшибательного впе- 
чатления. Реально же все эти «по- 
вторения пройденного» пока смо- 
трятся лучше всех немногочислен- 
ных новинок (Ratchet & Clank, Sly 
Cooper, Gungrave и np.), которые 
были продемонстрированы Ha вы- 
ставке. Особняком в этом ряду 
стоит 5диаге’овский проект King- 
dom Hearts, который, судя по все- 
му, имеет все шансы стать супер- 
хитом этого года. Он никого не по- 
вторяет, не является продолжени- 
ем старинного сериала, однако на 
«новичка» также не тянет, благо- 
даря использованию в нем знако- 
мых всем героев. Остальные же 
громкие игры, которые мы дейст- 
вительно ждем (Devil May Cry 2, 
Soul Calibur 2 и Xenosaga) появят- 
ся в продаже лишь в 2003 году. 
Тогда-то о них мы и поговорим. 
Ну и наконец, на ЕЗ стало ясно, что 
не стоит ожидать в этом году рас- 
цвета сетевых игр для PlayStation 
2. Япония уже показала, что даже 
Final Fantasy не может заставить 
массы побежать в магазины за до- 
полнительным модемом и жестким 
диском. Да и сама игровая служба 
Square-Sony пока оставляет желать 
много лучшего. Со стороны же аме- 
риканцев так и не было представ- 
лено достаточного количества хотя 
бы хороших работающих сетевых 
игр, чтобы говорить о том, что ситу- 
ация в этом году изменится. 

И, тем не менее, PlayStation 2 no- 
прежнему остается лучшей при- 
ставкой. Пусть не все у нее идет в 
жизни гладко, однако у ее конку- 
рентов дела пока обстоят замет- 
но хуже. 


вой пистолет бипСоп 2 не останется 
без работы: под него заточен про- 
ext Ninja Assault, об аркадной вер- 
сии которого мы писали в прошлом 
номере. Выходящий в сентябре до- 
машний вариант “феодального 
японского шутера” снабдят улуч- 
шенной графикой, новыми уровня- 
ми, оригинальными режимами и CG- 
заставками. Приятно позабавил 
публику Pac-Man Fever - сборник из 
30 мини-игр с персонажами Рас- 
Man, Tekken, Ridge Racer и Soul 
Calibur. 


Konami 

Еще одна классическая серия воз- 
рождена! Уже около года создавае- 
мая в японских офисах компании 
Contra: Shattered Soldier строится 
на принципах самых первых, BOCb- 
мибитных игр сериала: экран дви- 
жется слева направо, персонаж 
расстреливает из пулемета, огнеме- 
та и гранатомета полчища крово- 
жадных инопланетян, время от вре- 
мени останавливаясь для обмена 
приветствиями с гигантскими бос- 
сами. Никаких экспериментов с 30 
в духе Appaloosa Interactive: хотя 
все фоны номинально трехмерные, 
по сути, новая “Контра” - классиче- 
ский двухмерный боевик. Рапорто- 
вав о переходе Metal Gear Solid II и 
Silent Hill II 8 разряд Greatest Hits, 
Konami тут же обнародовала ин- 
формацию о грядущих сиквелах 
обоих сериалов. MGS: Substance 
станет переработкой оригинальной 
второй части приключений Солида 
Снейка, куда войдут новые режимы 
игры, 5 дополнительных сценариев 
Snake Tales и 300 тренировочных 


Оригинально ‘пошутил" Ha ES Хидэо Кодзима: в видеоролике 
MGS: Substance присутствовали кадры Солида Снейка, 
выписывающего пируэты на скейтборде. Только тридцатого 
мая представители Konami объявили, что это были сцены из 
совершенно другой игры, Evolution Snowboarding, где Снейк 
присутствует в качестве скрытого персонажа 


\В-миссий. В демо-ролике мы даже 
заметили Мерил... Игра сначала 
появится на ХБох этой осенью, а 
Р52-версию придется подождать 
аж до марта 2003 года. Очередной 
ужастик Silent Hill 3 расскажет ис- 
торию девушки по имени Хитер 
(Heather), однажды проснувшейся 
в совершенно незнакомом городке 
и, судя по видео, сразу же приняв- 
шейся наводить там порядок с по- 
мощью ручного пулемета. Надеем- 
ся, игровая история (она всегда бы- 


ла главным ингредиентом SH) будет 
не хуже, чем во второй части. Объ- 
явилась на стенде и кишащая бое- 
выми роботами Zone of the Enders: 
The 2nd Runner, чьим продюсером 
снова выступает Хидэо Кодзима, и 
стрелялка Silent Scope 3 (на этот 
раз вроде обещали поддержку 
GunCon 2 и его аналогов), и спор- 
тивные симуляторы Evolution 
Skateboarding (именно здесь весь 
мир увидел Солида Снейка на скей- 
те), и NBA Starting Five. 


nn a 


ть 
- 


< 


Сарсот 

Солидное семейство своих про- 
дуктов Сарсот представила еще 
до официального старта выставки. 
Технология cel-shading из ультра- 
модной находки превратилась в 
стандартный графический инстру- 
мент: ее, например, используют 
экшн JoJo's Bizarre Adventure и го- 
ночный симулятор Auto Model- 
lista. Яркие мультяшные воплоще- 
ния реальных машин (Toyota 
Celica SS-II, Nissan Skyline GT- 
R(R34), Honda $2000 Type V, 
Mitsubishi Lancer Evolution VII, 
Mazda RX-7(FD3S), Subaru Impressa 
22B STi, Suzuki Capuccino, Daihatsu 
Move) на редкость органично впи- 
сываются в аркадный геймплей. 
Dino Stalker - западное название 
шутера для светового пистолета 
Dino Crisis: Gun Survivor, о котором 
мы недавно сообщали в разделе 
новостей. Характерно, что сюжет к 
нему написан сценаристами 
Flagship, на совести которых исто- 
рии всех частей Resident Evil. 
Продолжением обзаведется и 
Devil May Cry: на этот раз Данте 
станет «еще более крутым», обза- 
ведется клевой напарницей, а са- 
ма игра подрастет в два раза по 
сравнению с оригиналом. В сери- 
ал превратилась и другая передо- 
вая игра от Capcom: Onimusha 2: 
Samurai’s Destiny появится на аме- 
риканском рынке 27 августа. 
Стильная стрелялка с видом от 
третьего лица Red Dead Revolver 


Делать графику “под аниме" проще и дешевле, чем снимать 
аниме. Да и результат получается интерактивным... Одинокий 
Дзюбэй Яго (Jubei Yaguu) из Onimusha 2 смотрится случайным 
гостем на развернутом Capcom се!-эпадед-празднике жизни 
Компанию самураю составит разве что Данте (Dante) из ОМС= 


начинала свою жизнь как симуля- 
тор действий полицейского спец- 
подразделения, а в итоге превра- 
тилась в ураганный боевик, чье 
действие проходит на Диком Запа- 
де, изрядно напоминая знамени- 
тые спагетти-вестерны вроде хре- 
стоматийного фильма «Хороший, 
плохой, злой» режиссера Серджио 
Леоне. Resident Evil Online корот- 


ко упоминалась в качестве состав- 
ляющей пакета онлайновых про- 
ектов Sony и на стенде Capcom не 
присутствовала. Известно лишь, 
что играющие смогут принимать 
как сторону отряда $.Т.А.К.5, так и 
атакующих из зомби, причем, пер- 
вые без особого труда будут пре- 
вращаться во вторых - достаточно 
лишь получить роковой укус... 


Михаил Разумкин, 
главный редактор 
“ОРМ2 Россия” 


Не буду затуманивать вам мозги 
аналитическими выводами, как г-Н 
Романов, вместо этого попробую 
просто передать свои впечатления 
от представленных на ЕЗ проектах, 
Да и от самой выставки вообще. 
Больше всего, естественно, радует 
факт непоколебимости главенству- 
ющих позиций PS2 на Олимпе игро- 
вой индустрии. И хотя действитель- 
но громких проектов в этом году 
нет (единственный знаменитый 
тайтл достался Nintendo, но туда ей 
и дорога), неплохих игр тоже хвата- 
ет. Для начала хотелось бы отме- 
тить весьма неплохое качество 
проекта от самой Sony-Ratchet & 
Clank, который на ранних стадиях 
разработки не внушал доверия. Sly 
Cooper же, напротив , так и не смог 
вдохновить меня своим стильным 
дизайном. Отдельным планом про- 
ходит разработка Studio Cambridge 
(ответственных за MediEvil), пред- 
ставленная еще на прошлогодней 
£3 — «адская» Primal. Этот проект 
сильно напоминает трехмерный ва- 
риант Сарсот’овской Demon's Crest 
(SNES), причем есть все основания 
полагать, что в России ее ждет та 
же участь, что и MediEvil 2. 
Неплохо отличилась Sega, предста- 
вив не особенно амбициозные, но 
тем не менее очень многообещаю- 
щие аркадки Gungrave и Shinobi. 
Стоит вынести благодарность и 
дружиннице Capcom, не забывшей 
анонсировать продолжение моего 
любимого Devil May Cry. Надеюсь, 
что на этот раз они никуда торо- 
питься не будут и уделят хоть не- 
много времени камере. 

Чуть не забыл буквально ошело- 
мивший меня плавностью анима- 
ции, количеством персонажей на 
экране и общей зрелищностью The 
Lord of The Rings: The Two Towers от 
EA, который, кстати, должен по- 
явиться уже этой осенью. 

Но главный бальзам не душу — 
это просто масса проектов, выпол- 
ненных по технологии Cel-shading. 
Стильная гонка от все той же 
Capcom — Auto Modellista, сразу 
две RPG от Sony — Wild Arms 3 и 
Dark Cloud 2. В клан «мультиплика- 
торов» подалась и Konami, пред- 
ставив до безобразия красивую 
Zone of the Enders: The 2nd Runner. 
А завершает список Ubi Soft co 
своим FPS XIII, заявленный бук- 
вально на все платформы, включая 
PC; 

Другими словами: “Live in your 
world, play in ours”, как гласит но- 
вый девиз на рекламных плакатах 
PlayStation. 


Eidos 

Увлечение трехмерными FPS не ми- 
новало и компанию-создателя Ла- 
ры Крофт. Eidos взяла под свое 
крылышко команду Free Radical, ав- 
торов культового GoldenEye 007, и 
результатом сотрудничества стал 
Time Splitters 2, геймплей которого 
местами неотличим от детища Каге 
1997 года выпуска (естественно, 
при похорошевшей графике). Вер- 
сия Т52 с поддержкой онлайнового 
геймплея выйдет только на PS2. He 
забыта, ясное дело, и главная гро- 
бокопательница индустрии: Tomb 
Raider: The Angel of Darkness вый- 
дет в Европе в середине ноября. 
Продолжение «похождений лысо- 
го», Himan 2: Silent Asassin, где на- 
емный убийца помещен в натураль- 
ный ареал своего обитания - город 
Питер (даже Eidos известно, где у 
России криминальная столица), по- 
ходит на очередную серию балаба- 
новского «Брата». Фэны Данилы 
Багрова могут начинать отклады- 
вать денежки: релиз осенью. 


LucasArts 

Пока второй эпизод звездной саги 
продолжает собирать свою кассу в 
кинотеатрах всего мира, спешно до- 
водится до ума вторая волна игр на 
основе фильма. Star Wars: The Clone 
Wars следует сюжету картины, поз- 
воляя геймеру управлять добрым 
десятком транспортных средств, а 


Киллер из Hitman путешествует по всему миру, явно не 
удовлетворяясь одним лишь ‘гостеприимным" Петербургом 
Time Splitters 2 стартует сценой, в общих чертах повторяющей 
начало GoldenEye 007, прыжком с водонапорной дамбы 


Star Wars: Bounty Hunter воспевает 
нелегкий жизненный путь наемни- 
ка Джанго Metta (Jango Fett). Толь- 
ко в следующем году появятся он- 
лайновая Star Wars Galaxies: Ап 
Empire Divided, фантастический 60- 
евик RTX Red Rock и action-RPG про 
древнеримских гладиаторов под 
названием Gladius. 


Джанго Фетт и девушка, подозрительно смахивающая на 
Софитию (Sophitia) из Soul Calibur (или особу с пачки сыра 
“Виола’ - ред), являют собой новое лицо игр от дедушки Лукаса 


Другие известные участники вы- 
ставки, компании рангом пониже 
уже перечисленных мастодонтов, 
также представили множество за- 
служивающих внимания проектов 
для PlayStation 2. 


Infogrames щеголяла гоночным чу- 
дом V-Rally 3, трюковым автополи- 
гоном Stuntman и основанными на 
популярных лицензиях Terminator: 
Dawn of Fate и Superman: Shadow of 
Apokolips; Midway неожиданно 
удивила всех вполне играбельной 
(хоть и не дотягивающей до лучших 
образцов жанра) версией Mortal 
Kombat Deadly Alliance, заслужен- 
ную долю внимания получил и их 
вертолетный шутер Fireblade. 
Bandai, теперь работающая на аме- 
риканском рынке рука об руку со 
своим анимационным подразделе- 
нием, анонсировала Digimon 3 и 
две игры во вселенной бипдат 
(Battle Assault 2 и Mobile Suit 


Gundam: Federation vs. Zeon), no- 
путно подтвердив, что их ролевой 
мини-сериал .hack будет выходить 
на английском, укомплектованный 
0\0-дисками с эпизодами одно- 
именного аниме-сериала. Enix по- 
казала проходящую сейчас процесс 
локализации RPG Grandia Xtreme и 
драку на гигантских мехах, Robot 
Alchemic Drive. У Acclaim 
Entertainment наклевывается сю- 
жетный FPS Turok Evolution, a теку- 
щая линейка продуктов включает в 
себя экстремальный симулятор ка- 
тания на роликах Aggressive Inline 
и «непристойный» вариант Dave 
Мита ХХХ. 


Кроме Ninja Gaiden, Tecmo возвра- 
щает к жизни Rygar, сиквел леген- 
дарной action-adventure для NES, 
вдохновленной древнегреческими 
мифами. В отличие от восьмибитно- 
го прототипа новый Кудаг для PS2 
ориентирован больше на драки, не- 
жели на планомерные исследова- 
ния неизведанных земель. На стен- 
де KOEI можно было опробовать в 
деле трехмерный фэнтезийный 
beat’em up Mystic Heroes (70 закли- 
наний четырех разных стихий, 4 
персонажа, 8 кишащих противника- 
ми уровней) и третью вариацию 
вселенной Three Kingdoms - страте- 
гическую Dynasty Tactics с ключе- 
выми героями сериала Dynasty 
Warriors. The Thing от Universal 
Interactive предстала Ha ЕЗ в том 
же виде, в каком мы застали ее в 
предыдущем номере журнала, дру- 
гие проекты компании - менеджер 
развлекательных парков Jurassic 
Park, боевик The Scorpion King: Rise 
of An Akkadian и детский платфор- 
мер Spyro: Enter the Dragonfly - уви- 
AAT свет не раньше сентября-октяб- 
ря. Кровавая стрелялка Bloodrayne 
от Majesco повествует о девушке- 
вампире, уничтожающей нацистов 
(!), ужастик Evil Dead: А Fistful of 
Boomstick (THQ) снова прибегает к 
услугам актера Брюса Кэмпбелла 
(Bruce Campbell), сыгравшего во 
всех трех частях “Живых мертве- 
цов”, Grand Theft Auto: Vice City 
(Rockstar Games) обещает еще 
больше свободы, вседозволенности 
и мрачного куража, притом, что вы- 
ходит она раньше, чем многие ожи- 
дали, - 22 октября. Ubi Soft выста- 
Buna Р52-порт прошлогоднего “пи- 
сишного” хита Myst ITI: Exile и игро- 
вую версию прошлогоднего же ки- 
тайского киноблокбастера Crouch- 
ing Tiger, Hidden Dragon, выполнен- 
ную в виде незамысловатого 30- 
action с видом от третьего лица. 
Увидели посетители шоу и Каутап 
3: Hoodlum Havoc и XIII - очеред- 
ной проект с графикой в стиле cel- 
shaded, на этот раз в жанре FPS. 


VIRTUA 
‘Swill FIGHTER 


FIGHTING 


SCee | SEGA Ame 
1-2 
ТЕННЕП TAG, OERD OR ALIVE 2 


Случается, что 
персонаж своим 
обликом выражает 
самую суть игрово- 
го сериала 

В Street Fighter 
таким героем был 
Рю (Ryu) — странст- 
вующий боец, ста- 
BAL во главу уг- 
ла поиск смысла 
существования че- 
рез достижение 
совершенства в 
уличных боях. 


Ванесса Льюис (Vanessa Lewis), “дочь 
полка" воспитанная членами спецпод- 
разделения по борьбе с терроризмом 


Акира Юки (Акга 
Yuki) из VF также 
пренебрегает из- 
лишним комфор- 


Kumite - предмет охоты, ревностного 
коллекционирования, особой гордости! 


облику, зато дости- 
гает истинного 
просветления в 
бою 


‘ TOM, HE придает ре- 
f шаюццего значения 
Сумасшедшие костюмы в режиме it своему внешнему 


Как и сам сериал 
Virtua Fighter. 


Ring Outs — выбивания противника с 
арены — теперь еще более зрелищны, 
и все благодаря разрушаемым стенам 


Старичок-пьянчужка Шунь Ди (Shun 
Di) и Capa (Sarah) - любимые персонажи 
самого Ю Судзуки (Yu Suzuki). 
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КАЗАЛОСЬ, КАЖДАЯ ЧАСТЬ СЕРИАЛА VIRTUA FIGHTER УМУДРЯЕТСЯ НАСТУПИТЬ HA ОД- 
НИ ИТЕ ЖЕ ГРАБЛИ. СПОРУ HET, VF БЫЛА ПЕРВЫМ ТРЕХМЕРНЫМ ФАЙТИНГОМ, СФОР- 
МИРОВАЛА ЦЕЛЫЙ СТАН КОМАНД-ПОДРАЖАТЕЛЕЙ И АРМИЮ ПОКЛОННИКОВ ЖАНРА, НО 
ЭТИ САМЫЕ ПОДРАЖАТЕЛИ В ИТОГЕ И ЗАДАВИЛИ (СУДЯ ПО ПРОДАЖАМ ЗА ПРЕДЕЛАМИ 
японии) VF В ЕЕ ЖЕ СОБСТВЕННОЙ ЕПАРХИИ. В США, ЕВРОПЕ И У НАС В России 
ГЕЙМЕРАМ ОСОБЕННО ПРИШЕЛСЯ ПО ВКУСУ ТЕККЕМ, ОБЛАДАВШИЙ ОТЛИЧНОЙ ГРАФИ- 
KOU, ДОСТУПНОСТЬЮ ДЛЯ НОВИЧКОВ И ОГРОМНЫМ КОЛИЧЕСТВОМ МЕЛКИХ БОНУСОВ, 
ТО ЕСТЬ ВСЕМ ТЕМ, ЧЕГО НЕ ХВАТАЛО ДОМАШНИМ ВЕРСИЯМ VF. ОДНАКО ЧЕТВЕРТАЯ 
ЧАСТЬ VIRTUA FIGHTER РЕЗКО ЛОМАЕТ СЛОЖИВШИЙСЯ ПОРЯДОК ВЕЩЕЙ. 


Дебютная приставочная VF - порт 
первой игры сериала на Saturn 
(1995 год) - смотрелась бледным 
подобием оригинальной аркадной 
версии года 1993-го. Вышедшая в 
том же 1995-ом сатурновская VF2 
по-прежнему не могла догнать иг- 
ровой автомат по качеству графи 
ки. На Dreamcast в 1999 году увидел 
свет VF3, выглядевший как аркад- 
ный прототип 1997 года, визуаль- 


пожалуй, не достигает уровня Dead 
or Alive 3 на Xbox, но гораздо более 
качественный дизайн персонажей 
и окружающей среды VF4 полно 
стью компенсирует разницу в про 
изводительности приставок. 


И уж, конечно, никакой DOA He снил 
ся равноценный здешнему игровой 
процесс - глубочайший, наиболее 


кому другому. За исключением по 
следнего босса-хамелеона Dural 
здесь нет парных героев, которые 
имели бы общую модель ведения 
боя и набор приемов. Количество 
движений позволяет объединять 


динамичный и сбалансированный 
из всех, что мы встречали в файтин- 
гах. У каждого бойца сотни атак и их 
комбинаций, большинство из кото 
рых принадлежат именно ему и ни 


ная часть которого к тому времени 
уже изрядно устарела по сравне- 
нию с Soul Calibur и Tekken Tag 
Tournament. В случае с VF4 на PS2 у 
Sega наконец-то есть приставка, 


ГРАФИЧЕСКИЕ РАЗЛИЧИЯ 


Внешний вид VF4 для Р$2 СЛЕГКА ИЗМЕНИЛСЯ ПО СРАВНЕНИЮ С 
АРКАДНОЙ ВЕРСИЕЙ, И, УВЫ, НЕ В ЛУЧШУЮ СТОРОНУ. НАЧНЕМ С 
ТОГО, ЧТО ПРОСТОРНЫЕ ТРЕХМЕРНЫЕ АРЕНЫ С ИГРОВОГО АВТОМАТА 
ПРИ ПЕРЕНОСЕ СЛЕГКА ПОТЕРЯЛИ В ОБЪЕМЕ: ЕСЛИ ПРИГЛЯДЕТЬСЯ, В 
ПРИСТАВОЧНОЙ ВЕРСИИ КОЕ-ГДЕ СТАНОВЯТСЯ ЗАМЕТНЫ ПЛОСКИЕ 
КАРТИНКИ, ПОДСТАВЛЕННЫЕ НА МЕСТО БЕСКРАЙНИХ ДАЛЕЙ ОРИГИ- 
НАЛА. УПРОСТИЛАСЬ АНИМАЦИЯ ОДЕЖДЫ И ФИЗИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ 
ВСЕХ “ПРИРОДНЫХ” СПЕЦЭФФЕКТОВ, ОСОБЕННО ПОСТРАДАЛО МОРЕ 
НА ПЛЯЖНОМ УРОВНЕ, СМОТРЯЩЕЕСЯ ТЕПЕРЬ СОВЕРШЕННО НЕУБЕ- 
ДИТЕЛЬНО. УМЕНЬШИЛОСЬ КОЛИЧЕСТВО ИСТОЧНИКОВ СВЕТА: НА 
КРЫШЕ НЕБОСКРЕБА, НАПРИМЕР, ИХ ЧИСЛО УПАЛО С ЧЕТЫРЕХ ДО 
двух. ПРОПАЛИ ОТРАЖЕНИЯ СРАЖАЮЩИХСЯ В ПОЛИРОВАННЫХ КА- 
МЕННЫХ ПЛИТАХ ПОЛА - ВМЕСТО НИХ ВИДНЫ ОБЫЧНЫЕ СЕРЫЕ ТЕНИ. 
Но ДАЖЕ В ТАКОМ ВИДЕ VF4 ПРОДОЛЖАЕТ ОЧАРОВЫВАТЬ! 
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максимально приближенная по ха 

рактеристикам к аркадному железу 

прототипа. Недостаток размывки 

“зубчатых” краев изображения 

(anti-aliasing), слегка уменьшивше 

еся разрешение текстур и отсутст 

вие нескольких ресурсоемких спец- 

эффектов - вот, пожалуй, и все от 

личия домашней версии от того, что ЕЕ: т 
было на игровых автоматах. Игра menensesn 
очень красива - в этом заслуга как ыы: 
детализированных моделей бой 

цов, так и уникальных фонов с ин 

терактивными элементами (для 

многих из которых программистами 


AM2 написаны сложные алгорит 
мы). Трескающиеся полы, брызги и 
волны на воде, деформация снеж- 
ных сугробов под ногами сражаю- 
щихся - это надо видеть! Чисто тех- 
нически вся упоминаемая красота, 


UHM с=5225 =20202=2 


эти приемы в практически неогра- 
ниченное число различных связок: 
когда в VF4 играют настоящие асы, 
легко можно наблюдать весьма про- 
должительные схватки, где’ не по- 
вторяется ни одно движение! Уди 
вительно, сколько индивидуальнос- 
ти и собственного стиля можно вло 
жить в игру, если за плечами хоро 
waa подготовка. Virtua Fighter 4 

честная и очень серьезная игра. 
Здесь нет ни фигуристых девиц в 
школьной форме, демонстрирую 
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щих трусики при каждом взмахе HO- 
ги, ни дани переменчивой моде в 
виде наскоро склепанной команд- 
ной Тад-системы. Сюда приходят ис- 
пытывать мастерство, а не разгляды- 
вать подпрыгивающие грудки. В 
Dead or Alive 3 любой новичок име- 
ет неплохой шанс побить знатного 
профи, просто бездумно барабаня 
по кнопкам. В VF такое невозможно. 
Первая же попытка сыграть на уров- 
не Normal выливается в молниенос- 
ную смерть от рук третьего или чет- 
вертого противника. 


Несмотря на глубину геймплея и ши- 
рочайший арсенал движений, чет- 
вертая часть - наиболее доступная в 
серии. Из раскладки исключена 
кнопка Escape, появившаяся в свое 
время в VF3 и вызывавшая с тех пор 
множество кривотолков. Теперь 
персонажи свободно передвигаются 
в восьми направлениях и кружат во- 
круг противника при двойном нажа- 
тии джойстика вниз или вверх. OT- 
скок в сторону можно использовать 
как уход от атаки с последующей 
контратакой. Другой элемент игро- 
вого процесса, вызывавший раньше 
множество нареканий, прыжок, зна- 
чительно ослаблен: прыгать теперь 
вообще нет особой необходимости 
(хотя все же существует достаточно 
широкий набор приемов, выполняе- 


После трех-четырех 
раундов из-под снега выгля- 
дывает промерзшая земля 


ЭННОФЕНОЕН 


мых в воздухе). Появился удобный 
прием Tech Roll - возможность сразу 
же вскочить на ноги, будучи сбитым 
на землю (для этого надо нажать 
джойстик вверх (вниз)+Р+К+б в мо- 
мент, когда ваш герой соприкасается 
с полом). Это тоже ускоряет 
геймплей и открывает доступ к цело- 
му ряду техник атаки снизу. 
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$ => 
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Эволюция трехмерной модели Сары 
от "буратинки' из VF к сложной фигуре 
состоящей из тысяч полигонов 


ХРОНОЛОГИЯ СЕРИАЛА 


Мятид FIGHTER (АРКАДЫ, РС, 32X, SATURN) - ПЕРВЫЙ 
ТРЕХМЕРНЫЙ ФАЙТИНГ В ИСТОРИИ ВИДЕОИГР. ВОСЕМЬ БОЙЦОВ: 
Аювд Yuki, Jacky Bryant, SARAH BRYANT, WoLF HAWKFIELD, 
JerFRY McWiLp, КАСЕ Maru, Lau Cuan, РА! СНАМ, ПОСЛЕДНИЙ 


БОСС - DuRAL. 


VirnTUA FIGHTER 2 (АРКАДЫ, РС, МЕСА Drive) - УСПЕШНЫЙ 
СИКВЕЛ, РЕВОЛЮЦИОННЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ В ГЕЙМПЛЕЕ, УЛУЧШЕННАЯ 
ГРАФИКА, ДВА НОВЫХ ГЕРОЯ: КРАСАВЧИК LION RAFALE И СТАРИЧОК 


$ним Di. 


VIRTUA FIGHTER REMIX (АРКАДЫ, SATURN) - ПЕРВАЯ ЧАСТЬ С 
ПОДТЯНУТОЙ ДО УРОВНЯ VF2 ГРАФИКОЙ. 


Мятид АснтЕв CG Portrait Series (SATURN) - АЛЬБОМЫ С 
“ФОТОГАЛЕРЕЯМИ” ГЕРОЕВ МЕ 2, НА КАЖДОГО ИЗ 11 БОЙЦОВ БЫЛ 


ВЫПУЩЕН СВОЙ ДИСК. 


VirTUA FIGHTER Kips (АРКАДЫ, SATURN) - ФАЙТИНГ С 
“ДЕТСКИМИ” ВЕРСИЯМИ ФИГУРОК ПЕРСОНАЖЕЙ VF: ДРУГ ДРУЖКУ 


МУТУЗЯТ ГОЛОВАСТЫЕ КАРАПУЗЫ. 


Мятид FIGHTER Mini (GAME Gear) - ДВУХМЕРНЫЙ ФАЙТИНГ 


НА ОСНОВЕ АНИМЕ-СЕРИАЛА VF. 


ViRTUA FIGHTER 3 (АРКАДЫ) - РЕВОЛЮЦИОННЫЙ ВТОРОЙ 
СИКВЕЛ С МНОГОУРОВНЕВЫМИ АРЕНАМИ, НЕЧЕСТНЫМ СУМОИСТОМ 
Taka ARASHI И ДЕВУШКОЙ-МАСТЕРОМ АЙКИДО Aol UMENOKOUJI. 


: VIRTUA FIGHTER Зтв (АРКАДЫ, DREAMCAST) - АПГРЕЙД TEAM 
BATTLE, ОБЪЕДИНЯВШИЙ НЕСКОЛЬКО АВТОМАТОВ. 


Мятид FIGHTER 4 (АРКАДЫ, PLAYSTATION 2, СКОРО HA 
Хвох) - ВОЗВРАЩЕНИЕ К СТАРОЙ МОДЕЛИ ГЕЙМПЛЕЯ, “СВЕЖАЯ 
КРОВЬ” В ЛИЦЕ VANESSA LEWIS И МОНАХА LE! FEI. 


ViRTUA FIGHTER QUEST (ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКАЯ ИГРА) И УЕ 4: 
EVOLUTION (ФАЙТИНГ), ТОЛЬКО-ТОЛЬКО ЗАЯВЛЕННЫЕ Ю Сузуки, 
ПОДРОБНОСТЕЙ ПОКА ПРАКТИЧЕСКИ НИКАКИХ. 


МЫ УКАЗЫВАЛИ ТОЛЬКО ДАТЫ ДЕБЮТА ИГР В ЯПОНИИ 
- ПОРТИРОВАНИЕ НА РАЗЛИЧНЫЕ ДОМАШНИЕ ПЛАТФОРМЫ ЗАЧАСТУЮ 
ПРОИСХОДИЛО НА ПРОТЯЖЕНИИ НЕСКОЛЬКИХ ПОСЛЕДУЮЩИХ ЛЕТ. 


Важным упрощением стал отказ от 
неровных поверхностей, когда-то с 
немалой помпой представленных в 
VF3, - многоуровневые ландшафты 
со сложной геометрией не оправда- 
ли надежд AM2, внеся в геймплей 
вместо разнообразия легкий сум- 
бур. Новые арены стали плоскими, 
но многие из них окружены стена- 
ми разной высоты и крепости, даю- 
щими возможность “жонглирова- 
ния” сбитым с ног и ударившимся о 
вертикальную поверхность против- 
ником. Tech Roll в этом случае про- 
вести не получится, поэтому легко 
словить комбинацию из нескольких 
ударов. Многие стенки проламыва- 
ются, после чего до Ring Out рукой 
подать. Сохранились три основных 
типа атак: верхний (кнопка уда- 
ра+назад), средний (кнопка уда- 
ра+вперед), нижний (кнопка уда- 
ра+вниз), и блокируется каждый из 
них на своем уровне. Из захватов 
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можно вывернуться, а многие при- 
емы реально обратить или “залин- 
ковать” в серии. Захват (Р+б+на- 
правление) удастся перехватить, 
нажав в момент его выполнения 
врагом P+G и правильно угадав на- 
правление броска. То же самое от- 
носится к контратакам (Р+К+на- 
правление). Нововведение - небло- 
кируемые Power Moves, энергия для 
которых копится секунду-две. В 
принципе, чтобы одолеть соперни- 
ков из Агсаде Моде, вам понадобит- 
ся знание 10-15 основных атак, не 
более. Освоение же полного набора 
приемов своего персонажа добавит 
ни счем не сравнимой остроты игре 
с живым противником. 


Домашние трансляции аркадных 
хитов Матсо всегда соблазняли 
геймеров внушительными коллек- 
циями бонусов: Сб-роликами, новы- 
ми необычными режимами игры, 
подборками секретных персона- 
Kei. Вот и Sega наконец-то дозрела 
до того, чтобы пойти аналогичным 
путем. Хотя режим Arcade для одно- 
го игрока (13 соперников плюс фи- 
нальная драка с Dural) по-прежне- 
му чудовищно скучен и начисто ли- 
шен какой-либо вразумительной 
концовки, кроме надписи “Thank 
you for playing!”, к стандартным для 
приставок пунктам главного меню 
(VS, Practice и Survival) добавился 
любопытнейший режим Kumite. He- 
многие критики VF4 (в основном 
ярые апологеты Tekken) называют 
Kumite Mode просто расширенным 
вариантом Survival’a. Безусловно, 
оба режима построены на общем 
принципе - необходимости проти- 
востоять все новым и новым про- 
тивникам, только Kumite сделан с 
большей фантазией, хитрее еи ори- 
гинальнее. Создав собственного 
персонажа на основе тринадцати 


Kumite предоставляет ши- 
рокие возможности по ‘под- 
гонке` персонажа под себя 


имеющихся, выбрав ему основной 
костюм и определившись с именем, 
вы выпускаете новоиспеченного 
протеже на турнир, где ему будут 
противостоять бойцы, чей стиль по- 
ведения “списан” с лучших япон- 
ских игроков VF4 (оставлявших 
свои данные в аркадной сети VF 
Net). Каждый успешно сыгранный 
матч прибавляет вашему герою 
опыта, и время от времени игра бу- 
дет предлагать вам ranking matches, 
после победы в которых меняется 


WM Ot. (Saar). 2есоСспае 


бойцовский ранг героя. OT десятого 
кю (10-th Kyu, боец минимально 
низкого уровня) можно постепенно 
подняться к первому дану (1-5 
Dan) и впоследствии к десятому да- 
ну, после которого идут следующие 
титулы: Него, Champion, Adept, 
Grand Master, Conqueror, Subjugator, 
Demonlord, Battlelord, Stormlord, 
Dragonlord, Emperor, High King. По 
мере продвижения вверх по “слу- 
жебной лестнице” открываются но- 
вые детали костюмов (именно дета- 
ли, а не костюмы целиком - то есть 
их можно как угодно комбиниро- 
вать!), прически персонажей и сек- 
ретные локации. В целом, система 
настолько азартная и захватываю- 
щая, что буквально приходится 
убеждать себя: “Вот только дойду 
до очередного ranking match - и 
все”, а на часах тем временем ко- 


роткая стрелка накручивает оборо- 
ты с бешеной скоростью. Учитывая 
то, какие пугала можно выпускать в 
Arcade или Versus после полного от- 
крытия всех шмоток и причиндалов, 
ценность Kumite бесспорна. 


Даже если кому-то режим Kumite 
покажется частично знакомым, АТ 
Mode - полностью оригинальная 
задумка AM2, по крайней мере, ес- 
ли речь идет о файтингах. В этом 
режиме вы сможете создать и тре- 
нировать собственного бойца, не- 
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посредственно им не управляя. 
Наоборот, можно выступать в роли 
его спарринг-партнера или пока- 
зывать ему записи боев, предвари- 
тельно сохраненные на карточку 
памяти. Управляемый компьюте- 
ром боец запоминает ситуации, 
происходившие во время драки, й 
впоследствии пытается применить 
полученные знания на практике. 
Особое удовольствие вызывают ус- 
пехи подопечного в таблице ран- 
гов Kumite: глядя на его продвиже- 
ние наверх, начинаешь не на шутку 
переживать, болеть за него! Как 
раз так волнуются за своих питом- 


онаха-синтоиста 


цев-спортсменов профессиональ- 
ные тренеры. Игра, строго говоря, 
превращается из файтинга в самую 
настоящую стратегию, “тамагочи” 
нового поколения. 


Перед нами - главный файтинг по- 
следнего времени, отчетливо на- 
правленный на успешное завоева- 
ние сериалом новой аудитории. 
Прекрасный набор максимально от- 
личных друг от друга, малознакомых 
большинству владельцев PS2 героев, 
непривычный, рафинированный, 
очень увлекательный геймплей, до- 
стойная игр нового поколения гра- 
фика - эти вещи успешно притягива- 
ютк Virtua Fighter 4 как ценителей 
предыдущих игр серии, так и гейме- 
ров-новичков. Sega знает свое дело. 
Как-никак пионер жанра. 


PlayStation2 


По части игрового процесса это самый глубоко проработанный ф итинг не 


только на Р52, но и вообще в истории видеоигр. Его выход 


Его судьба - канонизация 


И ПЛЮСЫ 
Практически полное соответствие аркадной версии, идеальный баланс 
геймплея, увлекательные бонус-режимы. 
И МИНУСЫ 


Не всегда честный А! в режиме Arcade, отсутствие нормальных концовок, 
пресный саундтрек. 
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Тупой и 
еще тупее 

АГ всего живого в BO2 
воображения не пора- 
жает. Количество про- 


тивников обычно не 
превышает двух-трех од- 
новременно, да и то пока 
один пытается показать 
Каину, где раки зимуют, 
другие деликатно стоят в 
сторонке и ждут своей 
очереди. Впрочем, на 
поздних уровнях игры 
оппоненты теряют вся- 
кий стыд и начинают та- 
ранить в спину ударами, 
которые невозможно 
блокировать. Однако 
атакуют неприятели все- 
гда одинаково, поэтому, 
выучив последователь- 
ность их движений, рас- 
правиться даже с самы- 
ми сильными врагами не 
составит особого труда. 


Пр 


юди, ожидающие от Blood 
Отеп 2 (В02) разнообраз- 
НЫХ СЛОЖНЫХ ГОЛОВОЛОМОК И 
обширных запутанных лока- 
ций, пропитанных мрачной 
атмосферой готического ми- 


Г] 
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ра, могут смело паковать вещички, так как 
ни первого, ни второго в данном произве- 
дении нет и не предвидится. Игровой про- 
цесс предмета нашего разговора прост и 


незатейлив, как солдатская поговорка 
“упал-отжался”. Около 80% времени прохо- 
дит в бесконечных драках, остальные 20 
главный герой посвящает различным спор- 
тивным процедурам: бегу, прыжкам, караб- 
канью по лестницам, нажиманию рычагов, 
открыванию дверей, перетаскиванию ящи- 
ков и решению легких головоломок. Наши 
приключения стартуют в столице Носгота 
(Nosgoth), городе Меридиан (Meridian), жи- 
тели которого в целях защиты от вампиров 
используют особые барьеры, держащиеся 
на энергии магических печатей (Glyph). Как 
уже было сказано, основу геймплея состав- 
ляет чистое и неприкрытое мордобитие, ко- 
торое в ВО2 возведено в ранг культа. Когда 
на горизонте начинают маячить приветли- 
вые вражеские физиономии, необходимо 
зажать К1 - это провоцирует переход в бое- 
вой режим, в результате чего Каин автома- 
тически наводится на ближайшего против- 
ника (кстати говоря, стрелочками можно 
переключаться с одного оппонента на дру- 
гого). Маленькая неприятность состоит в 
том, что в это время мобильность героя не- 
сколько снижается, и хотя от атак все-таки 
реально уходить прыжком в сторону, ощу- 
щение некоторой неуклюжести и скованно- 
сти персонажа остается. Если честно, от 
вампира хотелось бы добиться большей ма- 
невренности, чувствуется, что боям не хва- 
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Удивительно, но продолжения Blood Omen, 
жестокой асмоп-ВРС, созданной студией 
Silicon Knights, нам пришлось ждать целых 
шесть лет. Сиквел берет начало спустя четыре 
века после событий первой части и за тысяч 
лет до сюжетных перипетий Soul Reaver 1-2. 
Лорд Каин (Кат), потерпевший поражение от 
рук лидера ордена Sarafan, приходит в созна- 
О лет и решает отомстить сара- 
фанцам (или сарафанам?) любой ценой. 


mmm | нтерактивность где-то заблудилась и 
дойти до релиза не успела: что-либо сломать 
или разбить не получается, как ни старайся. 


тает элементарной динамики. Ну да ладно. 
Главным орудием вампирского пролетариа- 
та являются длинные острые когти, а также 
крепкие ноги (приятно наблюдать, как Ка- 
ин, подойдя к израненному негодяю, дарит 
тому путевку в рай элегантным пинком, из- 
вините, под зад). Помимо этого матушка- 
природа наделила кровососущего мстителя 
особыми умениями, называемыми темными 
дарами (Dark Gifts). Всего их семь, но внача- 


ле доступны только два из них. Первый дар 
носит имя Mist Form и помогает вампиру 
становиться практически невидимым, что 
позволяет не только прятаться от преследо- 
вателей или незаметно проскальзывать ми- 
мо охраны, но и подкрадываться к врагу 
сзади и одним ударом тихо избавлять его от 
всех мирских проблем. Второе умение на- 
зывается Ригу Ромег. Каждый раз, когда Ка- 
ин блокирует атаки, индикатор ярости (Rage 
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Meter) в левом углу экрана повышается. Сто- 
итему заполниться до предела, и вы можете 
нанести атакующему особо мощный удар. 
По ходу игры герой не упустит возможности 
пообщаться с боссами, победа над которы- 
ми принесет в его копилку новые темные да- 
ры. К примеру, Telekinesis откроет перед ва- 
ми всю прелесть активирования рычагов 
одной лишь силой мысли, а Зитр позволит 
не только прыгать на особо длинные дис- 
танции, но и атаковать врагов. Прибегнув 
же к умению Charm, Каин сможет контроли- 
ровать разум одного из гражданских МРС, 
заставив его, предположим, подняться по 
лестнице и нажать на рычаг, до которого 
сам вампир добраться не в состоянии. Од- 
нако следует учитывать, что в это время наш 
“шарманщик” остается абсолютно безза- 


$ 


§ Большинство «головоломок» ВОР 
связано с рубильниками и странной 
зеленой субстанцией в трубах.. 


щитным, поэтому лучше не устраивать мен- 
тальные эксперименты в пределах видимо- 
сти городской охраны. Два последних “по- 
дарочка” - Berserk и Immolate - действуют 
по принципу Fury, т.е. после заполнения 
Rage Meter, появляется возможность нанес- 
ти серию быстрых сильных ударов или же 
устроить неприятелям публичное самовоз- 
горание. Помимо всего вышеперечислен- 
ного в комплект стандартных способностей 
нашего альтер эго входит silent glide (мяг- 
кое бесшумное планирование с большой 
высоты) и Whisper, с помощью которого он 
общается с соплеменниками, даже если те 
греют косточки в каком-нибудь подземелье 
за тридевять земель от местонахождения 
героя. Hy а уж о навыке пить кровь и упо- 
минать не стоит. Похоже, Каин решил на- 
верстать упущенное и хлещет кровь декали- 
трами (видать, изголодался бедный за 200 
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Первое впечатление — полное разочарование. Игра не идет ни 
в какое сравнение с Soul Reaver, но уже после пары часов 
игры я не мог оторваться. Простой gameplay сделал свое дело.. 


Интересные и разнообразные способности героя, удобное 
управление, хорошая озвучка персонажей, собственно, тот 
факт, что это игра про вампиров. 


Ш МИНУСЫ 


Однообразие игрового процесса, слабое графическое 
оформление, временами недопустимо низкий framerate, 
периодически случающиеся баги с графикой. 


лет). Правда, прикасаться к шеям немытых 
граждан благородный лорд считает ниже 
своего достоинства, посему процесс пития 
проходит следующим образом: совершив 
убийство, вампир встает в позу и волшеб- 
ным образом транспортирует кровь из тела 
жертвы в свою открытую пасть прямо так, 
по воздуху. Причем это единственный спо- 
соб, которым можно поправить пошатнув- 
шееся в бою здоровье. Надо отметить, что 
это самое здоровье имеет неприятное свой- 
ство со временем самопроизвольно убы- 


хождения они попадаются все реже и реже. 
Некоторые из этих “саквояжей мудрости” 
способны увеличивать силу и прочность 
оружия, которое вы можете “одолжить” у 
убитых противников. Только учтите, что Ка- 
ин не желает особо надрываться, поэтому 
соглашается таскать лишь один вид оружия. 
Кстати говоря, “орудия боевого труда” в 
BO2 любят ломаться в самый неподходящий 
момент. Все эти дубинки, посохи, мечи и се- 
киры после нескольких ударов (блоков) 
благополучно рассыпаются... 


mam Сохраняться можно в любом месте, 
но при загрузке вы начнете игру от ближайшего 
чекпойнта, да еще и безо всякого оружия. 


вать, что автоматически подталкивает вас 
на все новые и новые убийства. Однако 
кровь - это не только ценный пищевой ре- 
сурс, но и хранитель опыта. Во время каж- 
дой кровавой трапезы потихоньку растет 
индикатор знания (Lore Meter). Когда он 3a- 
полняется до краев, герой повышается в 
уровне, что влечет за собой увеличение его 
жизненной силы. Но гораздо больше зна- 
ний можно “наглотаться” из расставленных 
по закоулкам сундучков, хотя по мере про- 


PlayStation2 


# Вампир может многое: бесшумно 
ходить, далеко прыгать... а еще он 
может лазить по лестницам 


Вот что действительно не порадовало в 
BO2, так это графика. Довольно угловатые 
модели, не слишком впечатляющие тексту- 
ры, трупы, проваливающиеся сквозь стены, 
и старина Каин, без зазрения совести уто- 
пающий по колено в ступеньках, - все это 
“райское наслаждение” вам предстоит уви- 
деть и оценить собственными глазами (бла- 
го камера ведет себя достаточно пристой- 
но). Но больше всего раздражает то, что иг- 
ра периодически жутко тормозит или при- 
ветливо подсовывает какой-нибудь баг, из- 
за которого приходится перезагружаться. 
Единственный бальзам на душу - эффект- 
ные сцены добивания противника, анима- 
ция которых меняется в зависимости от ви- 
да оружия, которым пользуется хладно- 
кровный вампир-убийца. Звук тоже ничем 
особенным не выделяется, музыка к дейст- 
вию подходит, но абсолютно не запомина- 
ется. Ну а уж дизайн уровней где-то спотк- 
нулся, упал и теперь хромает на обе конеч- 
ности. Наиболее показателен в этом смыс- 
ле индустриальный квартал, где от беско- 
нечной вереницы рычагов и коридоров на- 
чинает кружиться голова. Вообще же, на 
протяжении всей игры меня не покидало 
ощущение недоделанности - проект ба- 
нально не довели до ума. Тем не менее тво- 
рение Crystal Dynamics затягивает, несмот- 
ря даже на то, что оно полностью линейно и 
достаточно однообразно. Людям, которым 
в свое время нравилась Nightmare Creatures 
на PS one, скорее всего, придется по душе и 


Продолжаем 
разговор 

0 жителях Меридиана 
можно слагать поэмы. Они 
(граждане) не изобража- 
ют из себя стойких оло- 


вянных солдатиков, а, по- 
добно сомнамбулам, луна- 
тично шатаются по заве- 
денному маршруту или ве- 
дут между собой беседы. 
Если в их присутствии, 
скажем, запрыгнуть на 
стол, товарищи обязатель- 
но обернутся и разведут 
руками в немом удивле- 
нии. Интересно, что, убив 
кого-нибудь и позже вер- 
нувшись, вы можете уви- 
деть, как друг покойного 
продолжает разговари- 
вать с ним, не обращая ни 
малейшего внимания на 
то, что тот уже окоченел. 
Воистину олимпийское 


BO2, т.к. эти продукты во многом схожи. Да Спокойствие! 
и побывать в роли вампира - возможность 
более чем соблазнительная :). 
Леонарда Ф. 
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Выдача 
миссий. 

Это происходит доволь- 
но оригинально. Ничего 
похожего в других играх 
я не встречал. Прямо на 
трассе, во время спуска с 
горы, вам необходимо 
найти специальную ка- 
бинку и заехать в нее. 
Затем вам будет изложе- 
на суть предстоящей 
миссии. Если задание 
будет провалено, ничего 
страшного не произой- 
дет, игра продолжится 
дальше, как ни в чем не 
бывало. Кабинок на 
трассе много, и найти их 
нетрудно. Специальный 
указатель всегда может 
заметить их издалека. 


see eee ип eee eee 


® mt Garrick Security 
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ESPN WINTER x-GAMES, SSx 


тобы преодолеть подоб- 
ные трудности, разработ- 
чики зачастую идут весьма 
нетривиальным путем, 
смешивая игровые жанры 
и создавая неповторимый 
стиль. Вот только не все интересные 
идеи обретают имеют должное воплоще- 
ние в жизнь... Ситуация с Dark Summit 
(далее 05) практически идеально укла- 
дывается в вышеописанную схему. Де- 
бютировав (не очень успешно) Ha Xbox в 
США осенью прошлого года, на европей- 
ском рынке она появилась лишь в нача- 
ле этой весны, причем на всех платфор- 
мах сразу. Как это отразилось на самой 


sports. 


mum Bo время основного режима (собствен- 
но Dark Summit) вам, прежде всего, придется 
выполнять различные задания. 


игре, мы и постараемся сейчас разо- 
браться. 

Действие Dark Summit разворачивается 
на одном из горнолыжных курортов, го- 
pe Гаррик (Mt. Garrick), где внезапно на- 
чали хозяйничать военные во главе с 
неким шефом O'Leary, ограничив доступ 
практически ко всем спускам. Но всем 
известно, что сноубордисты - народ 
экстремальный и любопытный и подоб- 
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ные запреты не только не останавлива- 
ют их, а, наоборот, усиливают желание 
покататься в самых закрытых местах, а 
заодно попытаться узнать тайну горы... 
И как только они попадают на трассу, 
перед ними предстает ужасная картина: 
спуски буквально завалены каким-то 
хламом, техникой, упавшими кранами, 
металлоконструкциями и даже сошед- 
шими с рельс поездами. Периодически 


вов 


TRICHY, SHAUN PALMER'S PRO 


В связи с популяризацией экстремаль- 
ных видов спорта практически каждая 
студия старается приложить руку к это- 
му перспективному подразделу жанра 
наиболее популярным направ- 
лением является сноубординг как самое 
зрелищное и простое для реализации. 
Но одновременно с этим встает вопрос 
об оригинальности собственной продук- 
ции, ведь ни для кого не секрет, что 
многие из подобных игр даже отличить 


друг от друга сложно. 


Re 


8 Одно из первыхпроблематичных 
заданий — найти часть бомбы. Кто 
же знал, что она висит над землей? 


встречаются огромные ямы, доверху за- 
полненные зеленоватой массой, - вот 
такой постапокалиптический пейзаж. 
Сюжет не блещет оригинальностью, но 
для сноубординга начало неплохое. 
Причем именно в этой завязке и кроет- 
ся вся изюминка 05. Это не просто при- 
вычные для нас спуски с горы на время 
или на очки. Во время основного режи- 
ма (собственно Dark Summit) вам, преж- 
де всего, придется выполнять различ- 
ные задания, которые достаточно раз- 
нообразны: игра в догонялки с лыжным 
патрулем, выполнение различных трю- 
ков в воздухе на время, поиски различ- 
ных предметов на трассе (бомбы там 
всякие) и многое другое. 


Прежде чем приступить к прохождению 
игры, вы можете сначала попрактико- 
ваться и изучить специальные трюки. 
Для этого существует режим Practice. 
Также есть режим Head to Head Games, в 
котором можно посоревноваться друг с 
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подножию горы, трюкам в халф-пайпе и 
спуску на разрушение всего, что встре- 
тится на пути. 

Всего на горе проложено сорок пять 
различных горнолыжных трасс, кото- 
рые открываются по мере прохождения 
основного режима путем зарабатыва- 
ния специальных очков Lift Points. A 
дают их за выполнение тех самых мис- 
сий, называемых в DS Challenge. Суще- 
ствуют и другие очки - Equipment 
Points, которые можно получить, вы- 
полняя головокружительные трюки в 
прыжках с разных препятствий и 
трамплинов. В дальнейшем на эти очки 
в магазине можно будет купить различ- 
ные предметы экипировки или более 
навороченную доску, что позволит вам 
быстрее скользить и выше прыгать. Так- 
же на трассах в укромных местах мож- 
но обнаружить разные призы, которые 
прибавят очков, времени или откроют 
новый трюк. Остается только выбрать 
героя - и вперед. Правда, вначале для 
игры будет доступен только один ге- 
рой. Вернее, одна - героиня по имени 
№ уа. Но уже после первого прохожде- 
ния режима Dark Summit для выбора 
станут доступными еще пять героев, ко- 
торых можно выбирать и в режиме для 
двух игроков. 

Управление в 05 не столь удобное и ре- 
алистичное, как в той же SSX Tricky. Co- 
здается впечатление, что его специаль- 
но упростили, сделав акцент не на трю- 
ках, а именно на выполнении миссий. 
Например, для того чтобы выполнить 
сальто( р) назад или вперед, вам во 


— Чтобы вам было труднее 
ускользнуть от патруля, какой-то 
умелец установил на спуске мины 


время прыжка достаточно нажать и от- 
пустить кнопку вниз или вверх. Просто, 
не правда ли? При этом само вращение 
выглядит несколько неестественным и 
каким-то механическим. Вообще, ани- 
мация в игре находится не на высшем 
уровне. 

Что касается графики, то она также не- 
достаточно хороша, как хотелось бы. На 
фоне гладкой и сияющей SSX Tricky DS 
смотрится блекло. Эффекты игры невы- 
разительны и не столь ярки. Объекты и 


АСИ Ш СЛОВО РЕДАКТОРА PlayStation2 


ees Очень интересный подход к решению проблемы оригинально- 
сти игрового продукта. В 05 хорошо практически все, но для 
крутого сноубординга не хватает эффектных трюков а-ля SSX. 


И ПЛЮСЫ 


Развивающийся сюжет, разнообразные миссии, огромные 
спуски, похожие на лабиринты, атмосфера азарта. 


И МИНУСЫ 


Общие графические недостатки, недоработки физики игры, 
слабое музыкальное оформление, простенькое управление, 
позволяющее делать любые трюки без особого труда. 


WOM (eH) Sabe 


= | 


модели героев могли бы быть менее yr- 
ловатыми. Зато радует насыщенность 
уровней разнообразными объектами, и 
при этом игра практически не тормозит. 
Звуковое оформление продолжает об- 
щую тенденцию. Музыка плохо гармони- 
рует с игровым действием и никоим об- 
разом не подчеркивает его. Представь- 
те: вы несетесь на сноуборде с бешеной 
скоростью со склона горы от настигаю- 
щей вас лавины. Вдалеке показался вы- 
сокий трамплин у самого края пропасти. 
Вот-вот вы взлетите. Адреналин напол- 


# В режиме для двух игроков 
изначально существует выбор из 
нескольких персонажей 


няет кровь, но вместо динамичной музы- 
ки, усиливающей нарастающее напря- 
жение, вы слышите однообразные, уба- 
юкивающие, плавные звуки, которые ни- 
как не сочетаются с тем, что вы видите 
на экране. 

И все же общее впечатление об игре 
складывается положительное. Приятная 
отличительная черта 0$ от других игр 
подобного рода - это длинные спуски с 
множеством разветвлений и секретных 
путей. Азартная атмосфера игры и про- 
стота управления затягивают. Ее тайна 
не оставляет в покое, заставляя взять в 
руки джойпад и пуститься навстречу 
экстремальным приключениям. 


Шарыгин Сергей 


Играть в первый 
раз вы сможете 

только за одного 
героя — Naya 
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Я, признаться, недолюбливаю хороших парней из 


Шутники 

из MASA 

Даже в такой серьезной 
теме, как борьба с тер- 
роризмом, при желании 
можно найти немало за- 
бавного. В частности, на- 
чальный брифинг ТСР, 
где MASA вдоволь поиз- 
девалась над главноко- 
мандующим миротвор- 
цев. Сперва неугомон- 
ные французы запустили 
за окно комнаты заседа- 
ний рыбок, затем заста- 
вили отражение генера- 
ла глупо размахивать ру- 
ками и, под конец, наста- 
вили чуду в погонах са- 
мые настоящие коровьи 
рога. Вот это полет фан- 
тазии! Но самый шик, за- 
ключается в том, что так 
до конца и не ясно, а, 
собственно, шутка ли 
это? Ведь сами миссии 
серьезны донельзя, и у 
террористов, подобного 
балагана нет... Одним 
словом, загадка. 


приставочных боевиков. 
ные. 


“спасем невинных, 


Слишком уж они притор- 


покараем негодяев”! 


Ни тебе сомнений, ни угрызений совести. Впрочем, 


темная сторона немногим лучше: 


“мировое 


господство, мы пойдем к цели по трупам”... Комикс 
какой-то! Лично мне нравятся игры, где можно 
непредвзято взглянуть на мир с обеих сторон 
баррикады. Мне нравятся стратегии. 


Да что, черт возьми, 
здесь происходит?! 

од 2010-й. Несмотря на то, 

| фликта осталась в прошлом, 

акты гражданского непови- 

новения и войны между от- 

дельными государствами 

тить завоевания демократии и установить 

контроль над ситуацией, ряд ведущих дер- 

жав учреждает международный миро- 

творческий корпус - ICP. Основная задача 

ния и предотвращение возможных кон- 

фликтов путем нанесения своевременных 

превентивных ударов. Однако, несмотря 

на все усилия, ряд транснациональных 


что угроза глобального кон- 
по-прежнему не редкость. Чтобы защи- 
подразделения - защита мирного населе- 
корпораций и отдельные государства от- 
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Демократические СМИ не приветству- 
ют тотальное уничтожение мирных жителей и 
сожжение деревень, но обожают вертолеты, 
эвакуирующие гражданских лиц. 


казались признать новый мировой поря- 
док. Не имея возможности вступить в от- 
крытое противостояние с ТСР, заговорщи- 
ки создали для защиты своих интересов 
подпольную террористическую группи- 
ровку - GHOST. Задачи которой - дискре- 
дитация ICP и дестабилизация мирового 
сообщества с целью изменения ситуации 
в пользу стран-участниц заговора. 

Год 2011. Украина, г. Пермовайск (в ори- 
гинале - РегтоуаузК). Главарь банды на- 
ционалистов Карпов (Karpov) предприни- 
мает попытку военного переворота с це- 
лью свергнуть демократически избранно- 
го президента страны Ивана Влатко (Ivan 
Vlatko). Украинское правительство, ока- 
завшись не в силах удержать ситуацию 
под контролем, запросило помощиу ICP... 


Камера смотрит в мир 

Далее следует самое интересное. Ибо 
игрок остается один на один с самым 
страшным из врагов Conflict Zone (да- 
лее (7) - СМИ. Дело в том, что официаль- 
но в игре нет денег. Вместо оных ис- 
пользуются Command Points (обозначае- 
мые, правда, до боли знакомым значком 
- $). Начислением финансов занимается 
вышестоящее начальство, а сумма по- 
ступлений прямо пропорциональна тому 
насколько высок ваш рейтинг 
(Popularity score). Последний же зави- 
сит от отношения к вам прессы. В част- 
ности, демократические СМИ не привет- 
ствуют тотальное уничтожение мирных 
жителей и сожжение деревень, но опре- 
деленно обожают вертолеты, эвакуиру- 


СЮ 625223 2oo= 


Е. A | № э У |=] a 4 N 1 


SOCI> 


eanelecy one 


ющие гражданских и палаточные лагеря, 
набитые беженцами. Поэтому все попыт- 
ки убедить их, что “в этой деревне мир- 
ные жители - это те, кому не хватило ав- 
томатов”, обречены на провал. Террори- 
стам в этом плане проще, поскольку про- 
изводство пропагандистских видеороли- 
ков у них полностью под контролем. Вы- 
дрессировав в тренировочном лагере 
оператора (сатегатап) игрок самостоя- 
тельно решает, где и какие конкретно со- 
бытия ему стоит заснять. Только не забы- 
вайте, народ ждет от вас победоносных 
маршей и выигранных сражений. Ибо 
люди впечатлительны, и от других ново- 
стей сильно расстраиваются. Что, в свою 
очередь, аукается на сумме финансовых 
поступлений. 


§ Навыки генералов различны 
Одни лучше строят и обороняют 
базы, другие — атакуют. 


essive defense launched 


Товарищ генерал! 
Коробочку забыли! 

Главной бедой всех стратегий для приставок 
было и остается управление. В CZ только для 
управления войсками предусмотрено три- 
надцать (!!!) различных команд. OT баналь- 
ного стой/иди до продвинутых sabotage 
(вывести из строя) и mine (заминировать). 
Плюс свободная камера с зумом (масштаби- 
рование картинки - больше/меньше), регу- 
лируемая в двух плоскостях (вверх/вниз, 
влево/вправо). Плюс горячие клавиши для 
четырех подразделений и четыре же кнопки 
для пользовательских настроек камеры. И 
для всего этого нужны кнопки, которых 
джойпаду мучительно не хватает. В резуль- 
Tate, приходится заучивать бесчисленные 
комбинации 11-Х, L1+0 ит.д. И больше все- 
го в данной ситуации удивляет, что CZ не 
поддерживает мышь. Досадный недосмотр 
со стороны MASA, слабо компенсируемый 
интерактивным экраном-шпаргалкой с ото- 


mmm Возможность масштабировать изобра- 
жение позволяет смотреть на мир любым 
удобным способом: с высоты птичьего полета, 
с земли бренной, и даже глазами юнитов. 


Destinetion reached 
Unit lost. 
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ete eile Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


Единственная классическая RTS на PS2, и этим все сказано. 


Да, текстуры на земле просто убогие, но нормальной игре они 
не мешают. Вот если бы была поддержка мыши.. 


Патриотичная компания на Украине, масс-медиа в качестве 
третьей силы, наличествующий местами юмор. Интересная 
находка с использованием генералов. 


Скромная графика, сложное управление, отсутствие под- 


Civilian House 


PlayStation2 


— Во время сражений все юниты 
получают опыт, что сказывается на 
их боевых характеристиках 


бражением раскладки клавиш (Select). Спа- 
сает от забот АТ, позволяющий часть дел по- 
ручить одному из генералов. Компьютерные 
помощники могут строить базы, эвакуиро- 
вать гражданских, атаковать или защищать 
что-либо. Причем выполняют порученное 
дело основательно и с толком. Правда, воз- 
можности генералитета ограничены выпол- 
нением только одной команды за раз. Ины- 
ми словами, атаковать и одновременно 
строить базу АТ отказывается. 


И можно еще вот это. 
Красивое, для подружки. 
ежа 

И наконец, несколько слов о том, то пред- 
ставляет собой CZ технически. Графика, что 
было вполне ожидаемо, полностью трехмер- 
на. Возможность масштабировать изобра- 
жение позволяет смотреть на мир любым 
удобным способом: с высоты птичьего поле- 
та, с земли, и даже глазами юнитов. Единст- 
венное “но”: CZ не любит крайностей. Ибо 
вблизи все выглядит слишком грубо, а с вы- 
соты ничего не разглядишь. Хотя, в целом, на 
меня, человека более привычного к PS one, 
графика CZ произвела приятное впечатле- 
ние. Не шедевр, но для стратегии вполне 
сгодится. Опять же, модели боевой техники 
и строений выполнены на должном уровне. 
Наличествуют Сб-ролики. Посредственного 
качества, но зато выдержанные в модной 
сейчас стилистике военного кино. Звук в CZ 
совершенно нейтральный. Что-то стреляет, 
кто-то говорит, где-то музицируют. Обыч- 
ный ровный саундтрек, без явных минусов, 
как, впрочем, и без явных плюсов. В общем, 
потянет. Единственное, что не порадовало 
совсем - непростительно долгое время за- 
грузки, и еще удивило решение Ubi Soft из- 
дать игру на DVD. Зачем? Тем более, что осо- 
бых усовершенствований по сравнению с 
версиями CZ на Dreamcast и PC не видно, а 
там игра прекрасно уживалась на CD-Rom. A, 
впрочем, почему бы и нет? 


Александр Бряндинский 
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MONOLITH 


ANS TEPHATUBR: HALF-LIFE, REO FRACTION, O©O7: AGENT UNDER FIRE 


No One Lives Forever вышла Ha PC в ноябре 2000 года, снискала 
множество положительных отзывов прессы и удостоилась пары на- 
град Game of the Year. Естественно, после столь ошеломительного 


успеха разработчики решили "стричь купоны, пока горячо” и при- 
ступили к созданию второй части проекта для РС, между делом 
развлекаясь портированием оригинальной игры Ha PS2. Прошло 
время, и вот уже результат их творчества перед нами... 


TRE OFERAT IVE: 


(LO ome Wives 


FOREVER 


Некоторые 
любят 
погорячее 

В игре предстоит прогу- 
ливаться не только пе- 
шочком, но и верхом: со 
временем героине 
выпадет возможность 
прокатиться на мотоцик- 
ле и даже снегоходе. Од- 
нако враги тоже не лы- 
ком шиты и вполне могут 
явиться на свидание, 
оседлав автомобиль 
(иногда случается, что и 
вертолетами не брезгу- 
ют). Показать назойли- 
вым кавалерам, что оди- 
нокая девушка НЕ жела- 
ет познакомиться, помо- 
жет меткий выстрел в об- 
ласть бензобака. После- 
дующий за этим взрыв 
мигом охладит пыл ново- 
испеченных донжуанов. 


Освоение транс- 
портных средств 
— одна из отличи- 
тельных черт 

№ One Lives 
Forever. 


южет переносит нас в сере- 
дину 60-х. Главная героиня 
игры - Cate Archer, агент ce- 
кретной антитеррористиче- 


| | ской организации UNITY, 
пытается выйти на след та- 


инственной группировки Н.А.К.М., ответ- 
ственной за серию убийств коллег Кейт, 
работавших под прикрытием в разных 
уголках мира. Что ж, нам не привыкать - 
справимся. 

Начинка продукта Monolith состоит из 15 
миссий, поделенных на 60 уровней. В на- 
чале каждого этапа перед вами ставится 
несколько задач, но особо не расслабляй- 
тесь: по ходу дела обычно подбрасывают 
еще парочку. Наша шпионка любит рис- 
ковые приключения и занимается стан- 
дартной работой для “настоящих муж- 
чин” (хе-хе), как то: обезвреживание 
бомб, охрана представительных лиц, про- 
никновение на секретные объекты, сбор 
различных документов, спасение невин- 
ных граждан от рук бандитов и прочее в 
том же духе. Стрельбы будет много, одна- 
ко, следуя по стопам Джеймса Бонда, ге- 
роиня не отказывает себе в удовольствии 
прихватить на задание и различные шпи- 
онские штучки. Среди них есть взрывчат- 


mame В игре присутствует интерактивность: 
рюмки и бутылки бьются, арбузы разлета- 
ются на аппетитные дольки, дверцы авто- 
мобилей открываются... 


ка, замаскированная под губную помаду, 
ядовитая заколка-отмычка, пудра, разла- 
гающая трупы (!), механический пудель, 
отвлекающий сторожевых собак, и даже 
мягкие тапочки с заячьими ушками, при- 
глушающие звук шагов. Да-да, чем быст- 
рее вы идете, тем больше шума создаете, 
а враги в NOLF, к сожалению, глухотой не 
страдают и все прекрасно слышат. Имен- 
но поэтому, если есть возможность, пред- 
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почтительнее передвигаться по ковру или 
дерну (желательно ползком), чем громы- 
хать каблуками по кафелю или линолеу- 
му. Еще один немаловажный момент: со- 
блюдайте осторожность, когда пользуе- 
тесь своим смертоносным косметическим 
арсеналом, не то неправильное примене- 
ние каких-нибудь усыпляющих духов при- 
ведет к тому, что мисс Арчер захрапит на 
пару со своими недругами... 


вов 


A; 


ft 
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и Вам предстоит уничтожить целую 
толпу наемных убиц. Автоприцел 
справится с этим без проблем. 


Кстати, о недругах (или, если точнее, об их 
искусственном интеллекте) можно расска- 
зать много интересного. В принципе, ведут 
они себя обычно: картинно кувыркаются, 
прячутся за объектами, но чаще все-таки 
просто прут напролом. Тем не менее, я хо- 
чу поведать кое о чем другом. К сожале- 
нию, мне не хватило времени, чтобы про- 
верить это лично, но так как Monolith пор- 
тировала игру, не озаботившись улучше- 
нием АГ, думаю, в консольном варианте 
данная особенность великого “искусст- 
венного идиота” тоже присутствует. Коро- 
че, есть в игре монетка, призванная зво- 
ном отвлекать охрану. Так вот, в РС-вер- 
сии доводилось наблюдать комичную си- 
туацию: если во время перестрелки в упор 
игрок кидал на пол денежку, оппоненты 
мгновенно теряли к мисс Арчер всякий 
интерес, разворачивались и дружною тол- 
пой устремлялись в ту сторону, куда упала 
монетка. Меня тогда волновал только 
один вопрос: неужели они и вправду та- 
кие до денег жадные, или только притво- 
ряются? Подобных ляпов, если честно, бы- 
ло множество, хотя проявлялись они дале- 


ee 
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THE OPERATIVE: ГПО OME LIVES FOREVER 


ко He всегда (скажем, враги иногда ходили 
вокруг героини кругами, старательно за- 
глядывали во все двери/окна... и это при 
том, что она стояла на самом виду посере- 
дине комнаты). В общем, попробуйте поэк- 
спериментировать с АТ на досуге - а вдруг 
еще и не такое увидите? 

Но делу время - потехе час, так что отвле- 
чемся от фокусов искусственного интел- 
лекта и побеседуем о чем-нибудь серьез- 
ном. Противники - не единственные люди, 
с которыми предстоит общаться. В игре 
присутствуют NPC, готовые не только пого- 
ворить, но в некоторых случаях даже ока- 
зать Кейт какую-нибудь услугу или дать со- 
вет. Правда, вид ее модного пистолета с 
глушителем, револьвера или гранатомета 
почему-то несказанно их пугает, поэтому 
подходить к населению нужно с “голыми 
руками”, т.е. предварительно убрав ору- 
жие за пазуху. В противном случае вы рис- 
куете упустить что-либо интересное. Ска- 
жем, на одном из уровней можно попро- 
сить одиноко стоящую в коридоре девушку 
отвлечь охранников, и пока Te будут вооду- 
шевлено присвистывать, осыпая красавицу 
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Е Поскольку за убийство гражданских вас будут снимать с миссии, TO 
предупреждающий красный прицел пришелся очень кстати 
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meme Маленький бонус для владельцев PS2: 
четыре эксклюзивных уровня, повествующих 
о юных годах Кейт - том времени, когда она 


еще была воровкой. 


комплиментами различной степени тяжес- 
ти, спокойно прокрасться мимо. Надо от- 
метить, что в некоторых диалогах на выбор 
предлагается несколько вариантов ответа 
или действия. Например, во время допроса 
противника можно его пытать или же, на- 
оборот, отказаться от изуверских истяза- 
ний и попробовать вежливо уговорить 
пленника поделиться информацией. По- 
добные моменты заметно разнообразят иг- 
ровой процесс, который и без того доста- 
точно занятен. Кстати, МРС способны поза- 
бавить вас не хуже террористов. Если по- 
явиться в пределах их видимости с оружи- 
ем наголо, боязливые граждане начинают 
совершать чрезвычайно странные телодви- 
жения, будто в лодке качаются. При этом 
их периодически странно передергивает 
(не обращайте внимания, это они присесть 
пытаются - в NOLF определенно проблемы 
санимацией). Но если в прямом смысле за- 
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GAMEPLAY 
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персонажей. 


И МИНУСЫ 


Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


Стильная шпионская история несколько угловата и груба 
графически для игры 2002 года. Но если на картинку 
внимания не обращать, то получится очень хороший FPS. 


прыгнуть им на голову и хорошенько на 
ней потоптаться, внимания от товарищей 
будет ноль. Просто удивительно, что они не 
возражают против подобной наглости :). 

Ну а теперь немного о грустном. Управле- 
ние вполне терпимо (имеется 4 варианта 
раскладки), неплохо реализовано самона- 
ведение, звук обычен (хотя выстрелы зву- 


PlayStation2 


Интересные, разнообразные миссии, великолепные 
диалоги и озвучка, качественная проработка характеров 


Устаревшая графика, невозможность сохраняться посреди 
миссии, отсутствие поддержки мыши. 
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B Даже находясь на борту самоле- 
та, вам не придется отдохнуть. Ав- 
топрицел здесь вновь пригодится 


чат как-то странно), но вот графика выгля- 
дит так, словно пришла с PS one. Вода по- 
хожа на что угодно, но только не на воду, 
а уж растительность... Не стоит задирать 
голову с целью полюбоваться на кроны 
деревьев - чрезмерно чувствительные на- 
туры могут не пережить подобного потря- 
сения. Текстуры из того же хоровода: 
страшные и мутные. Модели напоминают 
помятые картонные коробки (особо в 
этом деле отличились машины - такую 
жуть вы не скоро забудете). Но лично ме- 
ня больше всего озадачили мужики с по- 
вязанными на шее красными галстуками. 
Пионеры? Пенсионеры? Или у них тут ла- 
герь бойскаутов? Ладно уж, чего там. МОШЕ 
является наглядным примером велико- 
лепной игры, ставшей жертвой портиро- 
вания. Но людям, готовым терпеть ужасы 
графики, проект подарит как минимум 15- 
20 часов увлекательного геймплея. 


Леонарда Ф. 
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fated 
Time in Mission: 00:06:22.6 
Accuracy 

‘hoes Fred 20, Mew 7, Accuracy ва 
Hite - Meat 3, Gay 4. Lint © 
Casuahues: 


Save progress 


Статистика после 
окончания миссии. 


Ограбление 
века: в игре 
нет аптечек! 

Это вдвойне трагично, так 
как потерянное здоровье 
восстанавливается лишь 
в начале следующей мис- 
сии, а каждая миссия, 
между прочим, состоит из 
нескольких этапов. Ап- 
течки заменяют бронежи- 
леты и бинты, но они не 
всегда спасают положе- 
ние. В случае гибели или 
загрузки сохраненной иг- 
ры придется начинать с 
самого начала уровня, 
что не очень-то радует. 
Quick Save же в NOLF во- 
обще отсутствует (стран- 
но, еще старичок Вике 
Nukem 3D на PS one mor 
похвастаться такой BO3- 
можностью). 
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GunGriffon, теперь уже Ha PS2... 
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Игрушки 

Очень интересно выпол- 
нено в игре представле- 
ние боевой техники. По- 
сле выбора соответству- 
ющей опции перед вами 
появляется картонная 
коробка с яркими кар- 
тинками (в такие обычно 
упаковывают сборные 
модели). Она раскрыва- 
ется, и на экране возни- 
кает анимированная мо- 
дель выбранного юнита, 
ее можно приближать, 
удалять, вращать... 


Это далеко не 
статичная компо- 
зиция. AWG пока- 

зывает чудеса 

анимации, кото- 
рых нет в игре, 
обслуживающий 
персонал суе- 
тится вокруг, все 
как положено 


раздражало в игре практи- 
чески все, но особенно уро- 
вень графики. На первый 
взгляд, вообще казалось, что 
умельцы из Game Arts просто 
оптимизировали под PS2 
старый сатурновский движок. Малое коли- 
чество полигонов на моделях, блеклые, 
низкодетализированные ландшафты... Да, 
все это было на скриншотах и в многочис- 
ленных роликах, которые я просмотрел по- 
сле релиза игры. И именно по этим причи- 
нам я не стал заказывать диск с некогда лю- 
бимой игрой из США, а в европейский вы- 
ход игры как-то не верилось. Однако благо- 
даря усилиям Swing! европейский геймер 
все же увидел GunGriffon Blaze и, оказыва- 
ется, далеко не напрасно. 
Преодолев страх, я все же решился лично 
познакомиться с игрой, и... произошло не- 
что совершенно непонятное. На экране я 
видел все ту же простенькую картинку, что 
и на скринах, отсмотренных ранее: вид от 
первого лица, несколько странного вида 
панелей, прицел и масса текстово-цифро- 
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Уверен, что большинству из вас название GunGriffon абсо- 
лютно ни о чем не говорит, для меня же оно символизирует 
целый жизненный этап (игровой, конечно). Появившись в 

1996 году Ha Sega Saturn, эта игра сразу покорила меня. 

Я до сих пор считаю ее одной из лучших разработок для 
сеговской консоли. И каково же было мое разочарова- 
ние, когда спустя четыре года я увидел третью часть 
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MS ...в отличие от предыдущих частей здесь 
появилась возможность оснащать своего ро- 
бота различным оружием и приспособления- 
ми, влияющими на его характеристики. 


вой информации. Но как только джойстик 
оказался в моих руках, я уже не мог ото- 
рваться от игры — возможно, сработали 
прежние воспоминания или GunGriffon 
Blaze все же сумел сохранить атмосферу 
прежних игр. Другими словами, несмотря 
на солидный возраст вещицы, в нее дейст- 
вительно интересно играть. 

По традиции начнем с сюжета. Здесь нам, к 
сожалению, не предложили ничего экстра- 
ординарного — классическая японская по- 
стядерная история. 2015 год, вовсю идет 
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B Зачастую приходится стрелять 
чуть ли не в упор, однако оружия 
ближнего боя не предусмотрено 


Третья мировая, природные катастрофы и 
общее похолодание привели к массовому 
переходу людей в более теплые регионы, 
что привело к полной анархии и террору. И 
вам придется со всем этим как-то разо- 
браться, но не налегке, а внутри боевого 
комплекса, называемого AWG, а если гово- 
рить проще — меха. В GunGriffon Blaze 
можно играть в двух вариантах: создав 
собственного пилота, все достижения/про- 
счеты которого будут запоминаться, или 
вынуть карту памяти, тем самым лишив 
приставку возможности сохранять ваши 
результаты. Постараюсь объяснить, зачем 
это нужно. Дело в том, что в отличие от пре- 
дыдущих частей здесь появилась возмож- 
ность оснащать своего робота различным 
оружием и приспособлениями, влияющими 
на его характеристики (как в какой-нибудь 
RPG). Точнее, два основных вида оружия 
(120-мм орудие и нечто вроде системы зал- 
пового огня) вы сменить не сможете, зато 
три других слота совершенно свободны для 
ваших изысканий. Правда, с одним ограни- 
чением: использованные в миссии оружие 
или upgrade утрачиваются навсегда. А по- 
полнить их запас можно, только собирая 
специальные ящики на поле боя. Но и на 
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этом злоключения не кончаются. Mano того, 
что независимо от количества подобранных 
трофеев «взять с собой» вы сможете лишь 
две-три штуки (в зависимости от уровня 
сложности миссии), вы еще и не можете уз- 
нать, что вам достанется. Есть три цветовые 
градации, определяющие ценность трофея, и 
только. Что лежит в сундуке, вы поймете 
лишь когда сделаете выбор. Понятно, что та- 
ким образом разработчики хотели заставить 
игроков использовать как можно более раз- 
нообразную конфигурацию оружия. Но бо- 
лее сложные миссии требуют более мощно- 
го оружия, а его никогда не хватает. Поэтому, 
чтобы освоиться с миссиями «на деле», го- 
раздо удобнее использовать вариант без со- 
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GunGriffon Blaze все почему-то наоборот, а 
настройка джойстика не предусмотрена. 
Вместо этого существует несколько вариан- 
тов раскладок, но они не спасают. Приходит- 
ся долго и мучительно привыкать... Кстати, 
стоит отметить пару особенностей вашей бо- 
евой машины, которые значительно облегчат 
боевые действия. Во-первых, это возмож- 
ность Zoom’a, особенно удобная для уничто- 
жения патрульной техники, а во-вторых, 
прыжок, точнее, полуполет. Специальные 
двигатели подкинут многотонную машину 
вверх как пушинку, и при определенной сно- 
ровке таким образом можно не только избе- 
жать ненужных конфронтаций, но и уничто- 
жать врагов. 


шина Главной же особенностью GunGriffon 
Blaze является открытый доступ ко всем 


шести миссиям. 


ожно начать с середины, 


можно с конца, да, собственно, откуда хотите. 


хранения. В этом случае вам выдается весь- 
ма богатый изначальный комплект, вот толь- 
ко трофеи вы собирать уже не сможете. 

Другой интересный (и одновременно не- 
удобный) момент — управление. Желая 
сделать игру как можно ближе к оригиналу, 
разработчики оставили прежнюю расклад- 
ку, оптимизированную под сатурновский 
джойстик с одной аналоговой рукоятью. Но 
ведь у Dual Shock 2 две ручки, тем более 
стандартно во всех FPS левая рукоять ведает 
перемещением, а правая — прицелом. В 
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Ш СЛОВО РЕДАКТОРА 


Игра двухлетней выдержки оказалась способной дать фору 
многим современным продуктам. Предназначается всем 
любителям хороших шутеров и японских роботов. 


Динамичный и сбалансированный игровой процесс, Сво- 
бодный доступ ко всем миссиям, возможность настройки 
системы вооружения. 


Устаревшая графика, непривычное управление, невозмож- 
ность покупки оружия и 
возможности игры вдвоем. 


Главной же особенностью GunGriffon Blaze 
является открытый доступ ко всем шести 
миссиям. Можно начать с середины, можно 
с конца, да, собственно, откуда хотите. Все 
зависит от вашего мастерства и настрое- 
ния. Если вы новичок, попробуйте Training, 
где можно не торопясь освоиться с управ- 
лением и основными тактическими уловка- 
ми. Для продвинутых игроков прекрасным 
развлечением станет мыс Канаверал, где 
одним из заданий станет уничтожение 
стартующего шаттла. Не менее интересна 


PlayStation2 


командования союзниками. Нет 


# Каждая миссия сопровождается 
подробнейшим брифингом, разъяс- 
няющим основные цели и задачи 


# К сожалению, далеко не все зда- 
ния имеют столь впечатляющий 
алгоритм разрушения 


Греция: здесь вам придется оборонять свои 
позиции от превосходящих сил противни- 
ка. Мне эта миссия запомнилась больше 
других, так как она наиболее верно отража- 
ет общую атмосферу игры. Постоянно при- 
бывающие отряды противников (танки, ра- 
кетные установки, различные виды мехов, 
вертолеты), ваш окруженный отряд, отстре- 
ливающийся изо всех сил, трассеры выстре- 
лов, дымные следы пусков ракет, фонтаны 
взрывов и надрывные крики эфира. Пере- 
игрывал это сражение бесчисленное коли- 
чество раз - впечатление прежнее. 

Как вы поняли, воевать в одиночку практи- 
чески не придется. Во всех миссиях вас бу- 
дет сопровождать определенное количест- 
во союзников. Мозги у ваших товарищей и 
противников практически одинаковые. По 
сути, все они - пушечное мясо, так как без 
посторонней помощи в бою могут продер- 
жаться лишь пару минут. Поэтому если от 
вас требуют, чтобы хоть один из ваших со- 
ратников выжил, стоит позаботиться о его 
защите и периодически нажимать на кноп- 
ку Allies, показывающую healthbar’b! ваших 
друзей. 

Про графику говорить не буду - смотрите на 
скрины сами. Тем более все, что было сказа- 
но в начале статьи, верно. Да, игра разраба- 
тывалась, когда железо PS2 было еще мало 
изучено. Но памятуя о былой дружбе бате 
Arts с Sega, можно предположить, что изна- 
чально GunGriffon Blaze разрабатывалась 
для Dreamcast. Конечно это лишь домыслы, 
и вполне возможно, что Game Arts просто 
слегка схалтурили. 

Тем не менее былой антураж новая игра 
полностью сохранила. Высокую динамич- 
ность происходящего и сбалансированный 
игровой процесс по достоинству должна 
оценить основная масса хардкорных гейме- 
ров, для которых, собственно, и разрабаты- 
валась GunGriffon Blaze. Другое дело, что в 
России в свободной продаже копий этой 
игры практически не осталось... 


Михаил Разумкин 
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Трофеи 
Кроме упомянутых ящи- 
ков с бонусным оружием 
и upgrade’amnu, на полях 
сражений есть еще масса 
полезных предметов. Во 
время боя наиболее важ- 
ны «снаряды», пополняю- 
щие весь ваш боекомп- 
лект, и канистры, восста- 
навливающие защиту ме- 
ха. Но при подведении 
итогов миссии не менее 
полезными окажутся по- 
добранные медали и на- 
шивки. 
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ANSTEPHATUBR: ACE COMBAT: DISTANT THUNDER 


Так уж сложилось в силу опреде- 
ленных «особенностей» приставок, 
что жанр авиационных симуляторов 
как-то тут не сложился. Все появля- 
ющиеся проекты имеют те или иные 
допущения. Если приличная физика, 
то ракет вагон, если есть ограниче- 
ние боекомплекта, то управление из 


рук вон, и так далее. 


о, с другой 


стороны, кому они, эти симуляторы, 
нужны? Хочешь летать Ha настоя- 
щих самолетах - сходи в аэроклуб! 
Правда, попадаются вещицы, кото- 
рые не то что симулятором, игрой- 
то назвать сложно... 


Эры Top Gun 
TG состоит из трех час- 
тей, или эр, призванных 
отразить этапы станов- 
ления знаменитой ака- 
демии. Первая эра пере- 
носит нас в Юго-Восточ- 
ную Азию под самый ко- 
нец Вьетнамской войны, 
вторая — во времена 
конфликта в Персидском 
заливе, а действие треть- 
ей эры вообще происхо- 
дит в будущем над арк- 
тическими широтами 
Земного шара. Каждая 
из эр делится на трени- 
ровочные и боевые мис- 
сии. Стоит заметить, что 
вторая и третья эры от- 
крываются только после 
прохождения первой. 
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SECT HEF Te OEE 
Изначально 
доступен лишь 
Е-14 Tomcat. 


разу оговорюсь, дабы не 
вводить никого в заблуж- 
дение. Тор Gun: Combat 
Zones (в дальнейшем TG) 


| > | не имеет ничего общего с 
кинофильмом Тор Gun, 


снятым в 1986 году студией Paramount 
Pictures, с Томом Крузом в главной роли. 
Разве что схожесть названий. Тем не 
менее, действие игры происходит в од- 
ноименной академии военно-воздуш- 
ных сил США, где вам предстоит высту- 
пить в роли обучаемого, а затем боевого 
пилота-аса. 

В главном меню вас ожидают два режима 
игры: бате - основной режим прохожде- 
ния и Quick Start, позволяющий быстро 
войти в игру, предварительно выбрав па- 
раметры одиночной миссии. Что касается 
тактической сложности заданий, то при- 
митивнее и скучнее трудно себе предста- 
вить. Миссии в основном заключаются в 
уничтожении всех целей противника за 


отведенное время. 


На начальном этапе вы располагаете 
всего одним реактивным самолетом - 
Tomcat F-14. Но по, мере продвижения 
по сценарию вам станут доступны мно- 
гие другие известные модели: F-18, F-22, 
Harrier, F-4 Fantom и так далее. Углов об- 
зора в игре немного - вид от первого ли- 
ца и несколько видов снаружи. Вид из 
кабины отсутствует, что, в общем-то, не- 
удивительно. 

Управление самолетом аркадное, при 
этом сам полет очень далек от реального. 
Крылатая машина с легкостью выписыва- 
ет пируэты, не обращая никакого внима- 
ния на силу гравитации и особенности a3- 
родинамики. 

Графика Тб - вообще отдельная песня. Де- 
тализация ландшафтов очень примитив- 
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ies | Крылатая машина с легкостью выписыва-— 
ет пируэты, не обращая никакого внимания на 
силы гравитации и особенности аэродинамики. 


на. Все объекты состоят из несложных ку- 
бических форм. Текстуры поверхности 
земли очень однообразны и имеют на- 
столько низкое разрешение, что вблизи 
размазываются до неузнаваемости. Текс- 
туры других объектов выглядят ничуть не 
лучше. При создании эффектов разработ- 
чики использовали явно устаревшие ре- 
шения. Взрывы, облака и огонь очень не- 
выразительны. 

И все же, на мой взгляд, подобные продук- 
ты имеют право на существование. Хотя 
бы потому, что они несут особую миссию, 
показывая, какой игра не должна быть. 


Е Карта в углу практически не мо- 
жет помочь в поиске врагов 


Шарыгин Сергей 
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Ш СЛОВО РЕДАКТОРА PlayStation2 
Несколько раз честно пытался начать играть в Top Gun, но 
кроме блеклой картинки и скучнейшего игрового процесса так 
ничего и не обнаружил. Полный провал по всем статьям. 

И ПЛЮСЫ 


Игра - про самолеты, и это, пожалуй, единственный плюс. 


И МИНУСЫ 
Устаревшая графика, убогие текстуры и эффекты, отвра- 
тительная физика, никакого ощущения полета, однообраз- 
ные миссии. 
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Каждый год EA Sports неизменно пре- 
подносит геймерам свое фирменное 
блюдо - очередной спортивный симу- 
лятор. Выход нового FIFA, МНЕ или МВА - 
явление столь же закономерное, как 
смена времен года. Мимо внимания 
этой конторы не прошло и главное 
спортивное событие этого лета - Чем- 
пионат мира по футболу. Сие меро- 
приятие, как всегда, подвигло разра- 
ботчиков из EA Sports создать продукт 
под названием 2002 FIFA World Cup. 
Насколько удачным получилось их 
творение, мы с вами и попытаемся 


Жанр: sports 
Издатель/Разработчик: 
EA Sports/EA Sports 
Количество игроков: 1-8 
Альтернатива: FIFA 2002 
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Перво-наперво, необходимо упомя- 
нуть, что в этот раз Electronic Arts pe- 
шила по максимуму использовать шу- 
миху вокруг чемпионата, вследствие 
чего 2002 FIFA World Сир осчастливи- 
ла собой буквально все платформы, 


какие только можно. Помимо всех 
приставок нового поколения (ХБох, 
GameCube, PS2) игрушка появилась на 
РС и на родной всем нам PS one. Ha- 
деюсь, никому не нужно объяснять, 
что последний вариант получился на- 
иболее слабым во всех отношениях. 
Причем не только на фоне старших 
товарищей, но и по сравнению с не 
так давно вышедшим для этой же 
консоли FIFA 2002. 

Некоторое разочарование испытыва- 
ешь уже в самом начале, когда перед 
пытливым взглядом предстает весьма 
бедный выбор игровых режимов. Увы, 
кроме товарищеских матчей и собст- 
венно Чемпионата мира, заняться не- 


сейчас выяснить. 


чем. Я, конечно, понимаю, что узкая 
направленность игры несколько ско- 
вывает, но тем не менее. Можно было 
бы начать путь к заветному Кубку ми- 
ра с отборочных игр - все интереснее. 
А так общее время, потраченное на 
2002 FIFA World Сир, резко снижается, 
ибо желание повторить опыт общения 
с игрой после успешного завершения 
первенства у вас вряд ли появится. 
Приступаем к ответственному момен- 
Ty: выбору команды. Тут, что и гово- 
рить, есть где покопаться: все реаль- 
ные 32 команды, принимавшие учас- 
тие в чемпионате, нашли место в иг- 
ре. Кстати говоря, в качестве бонуса 
разработчики из EA Sports добавили 


еще двух участников — сборные Шот- 
ландии и Австралии, которые на са- 
мом деле в Чемпионат мира пробить- 
ся так и не смогли. К сожалению, со- 
став команд несколько не соответст- 
вует реальному: скажем, Зидан 
(Zidane), из-за травмы пропустивший 
несколько матчей, тут присутствует и 
очень даже активно гоняет мячик бе- 
30 всяких намеков на какие-то по- 
вреждения организма. Мелочь вроде 
бы, но некоторое недоумение вызыва- 
ет. Такие несоответствия коснулись 
не только Зидана, но и еще несколь- 
ких участников. После выбора коман- 
ды начинается, собственно говоря, ос- 
новное действо - игра в старый как 


Важность шкал в 2002 FIFA World Cup 


Первая шкала отражает степень усталости игрока. Уходит во 
время бега, Если стоять на месте, она постепенно восстанавли- 
вается. Во избежание «обнуления» нападающих делайте по- 
больше перепасовок, отдавая мяч форварду как можно ближе 
к воротам противника. Вторая шкала - сила. Появляется при 
любых действиях - ударе по воротам или пасе. Заполняется за- 
жатием кнопки удара или паса. Чтобы переправить мяч на дру- 
гой конец поля, заполняйте ее до конца, а для паса ближайше- 
му игроку вполне хватит трех-четырех шкалинок. Оптимальное 
значение при пенальти - до первой зеленой отметки, иначе мяч 


просто перелетит через ворота. 


“Лицо футбола ХХ! века” с 
задумчивым видом облизывает 
заветный Кубок... 


мир футбол, правила которого не ме- 
няются вот уже лет 100. Соответст- 
венно, и цель все та же: забить как 
можно больше голов в ворота против- 
ника, пропустив в свои как можно 
меньше. 

Надо отметить, что в сравнении с FIFA 
2002 сей процесс не отличается ни на 
йоту, и если в версии, скажем, для 
Р52, реализовано множество новых 
фишек и возможностей, то в нашем 
случае все до боли стандартно и зна- 
комо. Подбежали выбранным игроком 
к противнику, отобрали мячик, прове- 
ли несколько перепасовок - и мяч во 
вражеских воротах. Впрочем, это на 
словах просто, а на деле не сказать 
чтобы уж совсем легко, ведь АГ сопер- 
ника весьма высок. Уже на втором 
уровне сложности отнять мяч - задача 
довольно сложная, да и забить гол 
без замысловатых перепасовок тоже 
не получится. Придется попотеть, 
продумывая атаки и защиту. Кстати 
говоря, именно в таких случаях необ- 
ходимо обращать внимание на то, 
есть ли над головой игрока значок в 
виде звездочки, обозначающей звезду 
мирового футбола. Скажем, Дэвид 
Бэкхем (David Beckham) всем известен 
своей феноменальной скоростью, зна- 
чит, и в игре он будет бегать намного 
быстрее остальных, и ему промчаться 
к воротам, чтобы нанести мощный 
удар, намного проще других. Поэтому 
в атаке следует давать пас именно та- 
ким игрокам-звездам. 

Впрочем, не обошлось без труднообъ- 


Футболисты не стесняются 
принимать на грудь, что очень 
помогает в обработке мяча. 


РЕЗЮМЕ 


Не лишенная целого ряда недо- 
статков (малое количество иг- 
ровых режимов, слабый А! 
вратарей, нереально строгие 
судьи, недостаточная скорость) 
игра будет популярна в основ- 
ном на волне интереса к Чем- 
пионату мира. 


EA Sports в своем репертуаре. 
Поклонники футбола наверня- 
ка останутся довольны. 


STORY 


яснимых финтов со стороны разработ- 
чиков: для того чтобы игрок бегал, 
нужно очень быстро нажимать на со- 
ответствующую кнопку - чем быстрее 
колотишь, тем выше скорость футбо- 
листа. Если эту функцию игнориро- 
вать, ваши подопечные будут пере- 
двигаться не быстрее черепахи на 
пенсии. И все бы ничего, если бы не 


Графически игра практически не 
отличается от своей 
предшественницы. 
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“шкала усталости”, которая во время 
бега активно убывает, в результате 
чего скорость постепенно снижается, 
сходя вместе со шкалой на нет. Но 
вот беда: усталость явно не соответ- 
ствует реальному уровню игроков. 
Что-то мне слабо верится, что тот же 
Бэкхем, добежав до середины поля, 
встанет и начнет нервно отдыхивать- 
ся. Так что приходится все время де- 
лать пасы, ибо ни один игрок не в со- 
стоянии довести мяч до ворот против- 
ника самостоятельно. А раз процесс 
перепасовки сработан весьма криво, 
то и удовольствие от игры может быть 


сильно подпорчено. Судьи в 2002 FIFA 
World Cup - это вообще отдельный 
разговор. Видимо, это не люди, а про- 
тивные черти, вылезшие из глубин 
ада. Иначе как объяснить тот факт, 
что за любую, самую малую провин- 
ность игрок получает в лучшем случае 
желтую, а чаще красную карточку. В 
одном матче против Аргентины бед- 
ные аргентинцы за каких-то шесть ми- 
нут лишились аж трех игроков! Да 
будь такое судейство в реальной жиз- 
ни, этих варваров со свистками не то 
что на мыло — на стиральный порошок 
отправили бы! Еще по одному камеш- 
ку запустим в сторону очень слабых 
вратарей, причем с обеих сторон. Не 
знаю уж почему, но поймать мяч, пу- 
щенный в сторону ворот, они не мо- 
гут, а предпочитают его просто отби- 
вать. Естественно, в результате таких 


бредовых действий добить мяч не со- 
ставляет труда. В общем, главное - 
добежать до штрафной, а уж обыг- 
рать вратаря — плевое дело! 

Графика World Cup - это один в один 
FIFA 2002, ну, может, чуть более дета- 
лизированная, а игроки чуть более 
объемные, но, в общем, никаких нова- 
ций нет, что, впрочем, понятно: ре- 
сурсы PS one давно исчерпаны, так 
что привередничать не приходится. 
Звуки, сопровождающие чемпионат, 
весьма банальны: рев трибун после 
очередного гола да вопли болельщи- 
ков, что давно уже не вызывает бур- 
ных восторгов. Комментарии происхо- 
дящего в исполнении старых знако- 
мых, Джона Мотсона (John Motson) и 
Энди Грея (Andy Gray), скорее весе- 
IAT, нежели отражают реальную об- 
становку на поле. 

Суммируя общие впечатления, можно 
сказать следующее: по сравнению с 
FIFA 2002 новое издание - 2002 FIFA 
World Сир — смотрится слабовато. Ни- 
чем положительным оно не отличает- 
ся, а вот новые минусы появились. 
Единственный мотив, который может 
стимулировать покупку этой игры, - 
возможность личного участия в миро- 
вом Чемпионате. А ну как российской 
сборной удастся под вашим руковод- 
ством взять Кубок мира? Думается, 
этот повод достаточно уважителен и 
дает 2002 FIFA World Cup определен- 
ные перспективы на продажу. Опять 
же если абстрагироваться от проколов 
и нелепостей, то футбол есть футбол: 
играть в него интересно, а это ведь 
самое главное, не так ли? 


Tomba 


Жанр: action/adventure 
Usqatenb/Pa3spa6oTunk: 
CEA/Magenta Software 
Количество игроков: 1 


Дата выхода: 16 июля 2002 года (США) 
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Такова предыстория нового полно- 
метражного фильма “Стюарт Литтл 
2", по мотивам которого уже разра- 
батывается игра для великолепной 
(хоть и не новенькой) приставки. 
Спасать семейные ценности вам 
предстоит в полностью трехмерном 
мире. Да-да, предстоящая игра яв- 
ляется стандартным 3D-adventure. 
Движок отличается от уже приев- 
шихся клонов “Короля Льва”, “Пи- 
тера Пэна”, “Tyan” и “Дональда 
Дака”. Казалось бы, что такого в 
том, что игра использует уникаль- 
ные разработки, а не диснеевские? 
Ан нет, приятно отдохнуть от оди- 
наковых продуктов, пусть даже и 
качественных. Судя по материалам 
выставки E3, визуальная сторона 
игрушки весьма неплоха: на кар- 
тинках подробные модели героев, 
яркие цвета. Все вокруг малютки 
Стюарта кажется огромным - сту- 
лья, пианино, игрушки и, конечно 
же, холодильник. Не так-то просто, 


оказывается, выбраться из аквариу- 


ма! Прибавьте к этому обещания 


разработчиков о послушной камере, 
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Сбор золотых колечек наверняка 
обусловлен событиями фильма. 


и получится замечательный 30- 
платформер от известного издателя 
по мотивам популярного фильма. 
Впрочем, обратно к нашим мышам. 
Вам предстоит познакомиться с но- 
вым другом Стюарта - воробьем по 
имени Маргало (Магда). Вдвоем 
они отправятся в долгое путешест- 
вие по улицам Манхэттена и оты- 
щут пропавшие драгоценности. Как 
вы понимаете, игра эксплуатирует 
сюжетную канву фильма, так что 
все восемь уровней (к релизу могут 


Вы его узнали? Да это ведь крошечный 
мышонок Стюарт, который одет в мод- 
ный костюмчик и умеет разговаривать! 
Персонаж одноименной книги, впослед- 
ствии превратившийся в звезду Голли- 
вуда первой величины. И не беда, что 
его фамилия переводится как “малень- 
кий”, ведь он - полноправный член 
вполне нормальной человеческой се- 
мьи. В этой семье постоянно что-нибудь 
да происходит: то все коты района вло- 
мятся в дом, то взорвется что-нибудь, 
ато и вовсе украдут все семейные ре- 
ликвии. Так случилось и на этот раз, 

и знаменитому мышонку вновь прихо- 


наворотить и больше) повторяют 
главные сцены картины, а все пер- 


сонажи окажутся удивительно похо- 


жи на свои реальные прототипы, то 
есть актеров (и живых, и компью- 
терных). Целых 12 встроенных ми- 
ни-игр и всевозможные сюжетные 
вставки помогут вам получить мак- 
симальное удовольствие от погру- 
жения в этот сказочный мир. 

Есть и скрытые, секретные уровни, 
бонусы, и подлежащие собиранию 
предметы - налицо все атрибуты 


дится доказывать, что он - настоящий 
герой, пусть и маленький. 


жанра. Помимо этого вам предстоит 
поплавать в аквариуме, покататься 
на различных средствах передви- 
жения, повстречать игрушечного 
робота и даже самому попытаться 
проделать несколько трюков на 
скейтборде. Стюарт Литтл желает 
поселиться в вашей семье - так не 
гоните же этого доброго мышонка. 
Дождитесь выхода игры и включите 
приставку! 


Артем Шорохов 
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Жанр: RPG/puzzle 
Издатель/Разработчик: Konami/Konami 
Количество игроков: 1-2 

Дата выхода: 9 декабря 1999 года 
(Япония), 21 марта 2002 года (США) 
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Было это на заре времен, в древнем, 
но уже усыпанном пирамидами Егип- 
те. Молодому принцу из славной ди- 


настии Аменхотепа надоело прохлаж- 


даться во дворце, и он отважно ри- 
нулся искать приключений на свою 
голову - и тут же впутался по самые 
уши в гнусный заговор. Не какой-ни- 
будь мелкий заговоришко, ставящий 
целью свержение правящей динас- 
тии, а полномасштабный всемирный 
заговор с последующим Апокалипси- 
сом, Армагеддоном, Концом Света. 
Выясняется, что за всеми нехороши- 
ми событиями стоит не кто-нибудь, а 
главный жрец страны. И пришлось 
принцу напрячь свои силы, чтобы 
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Правда, похоже на M:TG? Принцип 
боя отличается минимально. 


ane 


В одной только Японии 
продано более 3,5 млрд. 
(ого!) карти 7 млн. игр с 
логотипом Yu-Gi-Oh!, a 
также 23 млн. экземпля- 
ров манги. Активно ведут- 
ся попытки завоевать шта- 
товский рынок, недавно 
уже прогнувшийся под на- 


тиском покемонов, 


отыскать семь Волшебных Тотемов и 
навалять жрецу по невежливо торча- 
щим отовсюду ушам. 

Героя с пеленок обучали загадочному 
ритуалу, называемому Shadow Game. 
В игре вся магия заключена в колодах 
тех самых карт. Ну знаете, как быва- 
ет: здесь монстр, там заклинание, 
карты побросал на игровое поле - гля- 
дишь, и выиграл. Или проиграл. Тоже 
бывает. Потому что с умом надо дей- 
ствовать. Принц носится по Египту, 
играет (да нет же! сражается!) с про- 
тивниками и, как это в ССб принято, с 
друзьями собирает колоду по вкусу и 
пытается распутать заговор. Все будет 


Queen's Double 


В 1996 году в круп- 
нейшем ежене- 
дельном манга-из- 
дании Японии 
Shonen Jump появи- 
лась, что характер- 
но, манга. Имя ей 
было Yu-Gi-Oh. За 
ней незамедли- 
тельно последовал 
аниме-сериал, за- 
тем одноименная 
коллекционно-кар- 
точная игра 
(Collectible Card 
Game, CCG), а поз- 
же не менее одно- 
именные видеоиг- 
ровые проекты. 
Вроде Yu-Gi-Oh! 
Forbidden Memories. 
Еврорелиз пока He 
грянул, так что есть 
время посидеть и 
подумать о том, на- 
сколько эта игра 
придется ко двору 
владельцам народ- 
ной приставки Р$ 
опе. Давайте же 
разбираться, что 
готовят нам умель- 
цы из Konami. 


обильно сдобрено заставками, частич- 
но надерганными из оригинального 
аниме, частично нарисованными спе- 
циально для этой игры. Колода соби- 
рается из восьми типов карт, включа- 
ющих привычные Earth, Wind, УМакег и 
Fire и экзотические Trap, Light, Dark и 
Magic. Главное - не увлекаться коло- 
дой, она может состоять лишь из со- 
рока карт. В остальном все вполне 
привычно для подобного типа игр. 
Атаковать дозволено либо противни- 
ка, либо принадлежащих ему монст- 
ров. Монстр, не переживший атаки, 
погибает на боевом посту, а разница 
между здоровьем врага и силой атаки 
списывается с владельца зверюшки. 
Как показывает опыт, в подобные 
творения интереснее всего играть с 
живым и потому непредсказуемым 
противником. Железный мозг консо- 
ли, увы, обычно не может обеспечить 
желаемого разнообразия реакций. Но 
на нашей улице намечается неболь- 
шой праздник: в Yu-Gi-Oh предусмот- 
рена игра с заклятым другом, цепко 
ожкимающим второй геймпад. На этой 
торжественной ноте ваш покорный 
слуга прекращает дозволенные речи 
и садится медитировать в ожидании 
Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories. 


A. Alien 
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Жанр: FPS 
Издатель/Разработчик: 
Infogrames/Runecraft 
Количество игроков: 1 
Альтернатива: Medal of Honor 


С таким предубеждением я уселся за 
Men In Black The Series, Crashdown 
(далее MIB) и был приятно удивлен 
тем, что наткнулся на относительно 
приличный FPS для PS one, 

Вся игра состоит из отдельных час- 
тей, Синдромов, каждый из которых 
имеет свою предысторию и финал. 
Стоит враждебным инопланетянам 
сунуться в Нью-Йорк или его окрест- 
ности, как за дело мгновенно берут- 
ся бравые агенты К и J, чей трехмер- 
ный облик на заставках, к слову ска- 
зать, никак не ассоциируется с Том- 
ми Ли Джонсом (Tommy Lee Jones) и 
Уиллом Смитом (Will Smith). Зато CG- 
ролики внешне напоминают мультик 
и сделаны более-менее прилично. 
Прежде чем бросаться на передовую, 
полезно пройти курс молодого бой- 
ца, где вам покажут, с какой стороны 
нужно держать пистолет, научат сво- 
евременно пользоваться Neuralyzer’- 
ом и вышибать мозги пришельцам, 
не запачкав костюм. Но главное не 
это, самое важное - совладать с уп- 
равлением. Складывается впечатле- 
ние, что разработчики нарочно рас- 
пределили команды самым неудоб- 
ным образом. При использовании 
Dual Shock левая аналоговая ручка 
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Men In Black 
The Series, 
Crashdown 


Скверная привычка превращать громкие кинохи- 
ты в посредственные мультсериалы стала уже 
традицией. Не миновала сия чаша и известное 
сверхсекретное агентство “Людей в Черном”. Иг- 
ра, сделанная на основе фильма, - вещь подозри- 
тельная, а игра, сделанная на основе подобного 
анимационного сериала, подозрительна вдвойне. 


отвечает за передвижение, а правая 
- за стрейф и вертикальное переме- 
щение прицела. Для наглядности 
возьмите в руки джойстик и вообра- 
зите процесс прицеливания. Опции 
не предлагают достойной альтерна- 
тивы, а цифровое управление еще 
больше замедляет реакцию. 

Часть арсенала, насчитывающего 25 
пушек и спецприборов, знакома нам 
по фильму. Есть даже упомянутый 
выше знаменитый Neuralyzer, прочи- 
щающий мозги случайным свидете- 
лям инопланетной активности. А оной 
пропитаны все 26 уровней, каждый из 
которых содержит несколько заданий. 
Миссии в ЕР5, как правило, подпада- 
ют под одну из трех категорий: унич- 
тожить, найти или нажать. Ориенти- 
роваться в лабиринтах из комнат и 
коридоров помогает карта, которую, 
правда, нужно сначала найти. Из дру- 


Оружие заточено по технологиям 
приечельцев, поэтому заряжается 
не патронами, а электричеством. 


Практически вся игра сопровожда- 
ется простенькими, но довольно 
качественными Сб-роликами. 


гих предметов попадаются аптечки и 
призы, способные на время увеличить 
скорость бега, линейку здоровья или 
вовсе подарить неуязвимость. Все 
оружие создано по инопланетным 
технологиям, поэтому оно энергетиче- 
ское, так что его периодически при- 
дется перезаряжать. Для этой цели 
служат терминалы, причем для каж- 
дого ствола свой. Пушки, которые вы 
находите, покидают вас по заверше- 
нии этапа, и начинать новый уровень 
придется с маломощным пистолетом. 
В конце каждого Синдрома вас будет 


Однообразие монстров немного 
раздражает, но по мере прохожде- 
ния можно встретить такое... 


поджидать крупногабаритный босс. 
Встреча с ним доставляет особую ра- 
дость, поскольку “общение” с обыч- 
ными врагами быстро надоедает. 
Правда, со временем повадки рядо- 
вых чудищ могут меняться. К приме- 
ру, не удивляйтесь, если монстры, ко- 
торые раньше просто скакали на чет- 
вереньках и плевали кислотой, вдруг 
встанут на задние лапы и начнут па- 
лить из бластеров. Подробно ознако- 
миться с происхождением и поведе- 
нием пришельцев можно в опциях, 
где есть ссылка на архив. Там, кроме 
досье инопланетян, хранятся описа- 
ния пушек, история агентства MIB и 


Июль'2002 №7(52) 


= 


= 


начинаешь замечать общее однообра- 
зие декораций и игровых ситуаций. 
Уровни в основном прямолинейны и 
состоят из небольших пустующих по- 
мещений, где и происходят перест- 
релки. Больше всего раздражает пол- 
ное отсутствие открытых пространств. 
Даже на улице вы всегда находитесь 
в рамках тесных “загонов”, которые 
больше напоминают комнаты без 
крыши. Конечно, можно попытаться 
не обращать на все это внимания и 
методично выполнять задания, но тут 
снова всплывает управление. Ох, ес- 
ли бы не оно... Прям хоть джойстик 

Вам не придется бегать по уров- перепаивай! 

ням в поисках обойм, их место 

заняли стационарные энергоблоки. Мас Fank 


Мультсериал по мотивам Men in Black вышел на экраны в 97 го- 
ду спустя несколько месяцев после премьеры фильма. Создав- 
шие его студии АтЫт и Adelaide потрудились на славу, ведь их 
детище быстро выбилось в число самых популярных воскрес- 
ных шоу. К главным героям, агентам К и J, присоединились но- 
вые персонажи, в том числе дружественные пришельцы. Не бы- 
ла забыта и агент Elle - девушка-патологоанатом, которая всту- 
пила в ряды организации в самом конце фильма. Все вместе 
они борются против горстки злодеев, самым опасным из кото- 
рых является бывший начальник “Людей в Черном” по имени 
“Alpha”. Сериал был закрыт в 2001 году, и к этому времени бы- 
ло снято 53 получасовых эпизода. 


7. >. fire 
№ PlayStation PlayStation 


$9.99 $25.95 $46.99 $9.99 


(PAL) C-12: (PAL) Harry Potter & (PAL) Breath of fire IV (PAL) This is 
Final Resistance The Philosopher's Stone Football 2 


> 


`` а a cries, haa | 4 
“aN $42.95 $7.99 $209.99 $21.99 
GT2 Racing Wheel a PS ~- --= ый Multi Player Adapter 


Henopa6or: 


сносный FPS, который выделя- FB eeu и, Е т УИ 
ется в лучшую сторону на фоне “| |= 
недавних релизов для PSX. AN х 
ма — ое в — ay Ch в в и а + a 
i PlayStation a @PlayStation Я 
множество концептуальных рисунков а РЕ $38.99 $ 45 .95* $9.99 $6 5 99* 


избрании. (PAL) Crash Team Parasite Eve | (PAL) Medi Evil 2 Final Fantasy 
v |] 1 
Первый взгляд Ha графику оставляет ини Racing (на русском языке) Anthology 


приятное впечатление. Полигоны 
цепко держатся на своих местах и 
практически никогда не выпадают. 
Текстуры тщательно подобраны, тем ` 
не менее до красот Quake IT им все Заказы по телефону можно сделать с 10.00 до 19.00 вез выноднын 


же далеко. Встречаются даже боль- (095) 798-8627 (095) 928-6089 (095) 928-0350 kad CSD 


шие экраны, транслирующие живое I P 
mane; Kananecs бы, ния Ам se Заказы по интернету - круглосуточно! e-mail: sales@e-shop.ru 


После часа блуждания по коридорам 


Ж- для американскин версий 
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_ РАО - MUY BUENO 


ОБЗОР 


ВасКуаг 
Soccer® 


Backyard Sports - популярная серия спортивных игр OT 
Humongous Entertainment, известного производителя ком- 
пьютерного ПО для детей - появилась теперь и на 
PlayStation. Что ж, характерная мультяшная графика и 
умышленно несерьезный антураж прекрасно сочетаются с 
полным набором функций футбольного симулятора, но мо- 
жет ли кого прельстить такой гибрид? 


Жанр: sports 
Издатель/Разработчик: 
Infogrames/ Rune Craft 
Количество игроков: 1-4 
Альтернатива: FIFA Football 2002 


“esd 


Разумеется, OH планировался прежде 
всего как развлекаловка для дошко- 
лят. Мало того что поле раза в два 
меньше классического и выступает за 
каждую из сторон лишь по шесть 
спортсменов, можно вдобавок упрос- 
тить правила, отменив фолы, а в за- 
крытых помещениях даже офсайдов 
нет - мяч тут же отскоком возвраща- 
ется в игру. Основной режим игры - 
череда чемпионатов - допускает учас- 
тие лишь одного игрока, и трех града- 
ций сложности вполне достаточно, 
чтобы сохранить тягу к победе как у 
новичка, так и у опытного геймера. 
Как обычно, управлять играющий бу- 
дет только одним спортсменом, а ос- 
тальные тем временем в лучшем слу- 
чае будут перемещаться по полю со- 
гласно выбранной тактике, изредка 
подчиняясь нажатиям кнопок джой- 
стика, Исключение - вратарь, чьи дей- 
ствия определяются характеристиками 
и волей случая. 

Победить, используя уникальную для 
жанра однокнопочную модель управ- 
ления, возможно лишь на низшем 


Giants 5 - { Melonheads 
; р. 


ERNIE - WHAT А CARD 


DS ES SS PE 


ВРС-элементы вызовут интерес 
у многих геймеров. И при всех 
недостатках А! здесь неплохо 
реализован мультиплеер! 


Fishes 2 - 5 Melonheads 


о. 


roe ao ЛОВО РЕДАКТОРА. 
в Серьезный футбол с детскими 
рожами. Некоторых игроков 
концепция продукта может 
отпугнуть, но его качество не 
вызвает сомнений. 


\ 


\ 


ч —& 


5.22888. 


2 


ee 


MIKEY - LIKES TOYS А LOT 


уровне сложности, заранее отключив 
в опциях все штрафы и расставаясь с 
мячом лишь для ударов по воротам. 
Освоив продвинутые функции контро- 
ля (распасовки, отвоевывание мяча), 
игрок получит шанс на “нормальный” 
кубок. Но чтобы успешно противосто- 
ять быстроногим и агрессивным про- 
тивникам, придется постичь те черты 
игры, что отличают ее от обычных си- 
муляторов. Прежде всего, это потря- 
сающая персонализация футболистов! 
Помимо четырех характеристик каж- 
дый из них наделен некими уникаль- 
ностями, например, повышением мас- 
терства в присутствии на трибуне по- 
други или родственницы. В результате 
тенденции разработчиков заполнять 
пустое место на диске звуковыми 
файлами знатоки английского узнают 
немало интересного из жизни юных 
спортсменов. 

Кроме стилизованного графического 
оформления, есть и еще одна черта, 
ориентированная на младший и 
школьный возраст. Это значки, перио- 
дически появляющиеся неподалеку от 
ворот и позволяющие членам завла- 
девшей ими команды гарантированно 
забивать гол. Стадионы различаются 
и по типу дизайна и покрытия, что, 
само собой, влияет на поведение мяча 
и передвижения футболистов. Каса- 
тельно внешнего вида последних вы- 
скажусь негативно, хотя видно, что 
художники пытались узнаваемо изоб- 
разить каждого. С учетом размеров 
фигурок карикатуры получаются те 
еще, а герои стандартной комплекции 
практически неотличимы от однофор- 
матных бомбардиров противника. 
Оценивая же звук, нельзя не упомя- 
нуть парочку вдохновенных коммента- 
торов и систему устных подсказок при 
выборе тактики. 


МТВ 


Жанр: sports 
Издатель/Разработчик: Konami/KCET 
Количество игроков: 1-2 
Альтернатива: ISS Pro Evolution 2, 
FIFA Football 2002 


aed 


В Японии PES выходила под названи- 
em Winning Eleven 5 Final Edition, то 
есть как исправленное и дополнен- 
ное издание WES. Именно этот вари- 
ант игры и отправился на Запад, где 
вполне успешно пробрался в хит-па- 
рады, в первую очередь в британ- 
ские, Вообще, Konami со своим под- 
ходом к выпуску футбольных симуля- 
торов уже успела заткнуть за пояс 
даже признанных деньговытрясате- 
лей из EA Sports. Мало того что про- 
дукция пользуется спросом, так еще 
и, самое главное, игры вроде PES - 
действительно ценное приобретение 
для всех поклонников серии ISS. 
Футбол от EA Sports попроще и поди- 
намичнее, несмотря на высокие ско- 
рости, царящие в последних симуля- 


Исполнение стандарнтых 
положений в Pro Evolution Soccer - 
это целая наука. 
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Пусть название игры не 
вводит вас в заблужде- 
ние. Pro Evolution Soccer 
принадлежит к семейству 
International Superstar 
Soccer. В данном же слу- 
чае первая часть назва- 
ния просто была отсече- 
на. Этот продукт - серь- 
езный апдейт к ISS Pro 
Evolution 2. Фанаты будут 
в восторге. 


торах от Konami. А PES рассчитан 
именно на вдумчивый (порой даже 
од. У игроков приба- 
стик, и чтобы при- 
нять какое-то решение, теперь еще 
сильнее нужно следить за тем, у кого 
ечных находится мяч. 
Нюансов - тьма. Доходит аж до того, 
что нужно знать слабые и сильные 
стороны каждого из наших футболис- 
тов. Конечно, до такой жути доходят 
только фанаты, но именно за игровой 
процесс такого уровня ISS и любят. 
Чуть ближе к народу элементы 
геймплея, лежащие на поверхности. В 
данном случае некоторому усовершен- 
ствованию подверглась работа с 
мячом. Разница по сравнению с ISS 
Pro Evolution 2 заметна. Осваивать HO- 


К сожалению, набор команд в PES 
невелик, но в данном случае 
счастье совсем не в количестве. 


РЕЗЮМЕ 


Высококачественный футболь- 
ный симулятор от Konami. Есть 
ряд серьезных недостатков, но 
люди, которые ценят игровой 
процесс серии ISS, закроют на 
них глаза. 


Несомненно, все поклонники 
15$ будут пищать от восторга. 


Pro Evolution Soccer в первую 
очередь рассчитан на вдумчи- 
вый подход к ведению игры. 


вые приемчики (или иначе функцио- 
нирующие старые) - занятие не самое 
простое, но в случае успеха удоволь- 
ствие от игры только возрастет. 

Еще из заметных нововведений стоит 
выделить усовершенствование форма- 
ций и определенный прогресс в отно- 
шении режима Master League. Там те- 
перь появились очки, которые вам не- 
обходимо выделять на содержание иг- 
рока. Каждый сезон вашим футболис- 
там придется выплачивать жалование. 
Скакнуло и количество настроек в ре- 
дакторе игроков. Меня такие вещи ста- 
бильно радуют. Вот, правда, редактор 
отказывается запихивать созданных 
персонажей в клубные команды - это 
сильно раздражает. Еще иногда проис- 


ходит сбой в статистических подсче- 
тах, когда на некоторых игроков запи- 
сываются мячи, которые они никогда 
не забивали. Подбор команд по срав- 
нению с той же серией от EA Sports 
просто смехотворен. Их и так всего ни- 
чего, а тут еще в списке присутствуют 
некоторые клубы, которые к лидерам 
мирового футбола можно отнести 
только по большому недоразумению. В 
целом же, Pro Evolution Soccer - мощ- 
ная для своего жанра игра, радующая 
своим появлением обладателей PS one. 
Любители 155, скорее всего, не будут 
долго раздумывать над тем, стоит ли 
им приобретать PES или нет. 


Александр Щербаков 


OPM Россия 
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Сценарий за CCCP 


1. Training 
Mission 
Главный залог успеха в этой миссии 
— не поддаваться панике, даже не- 
смотря на численное преимущество 
противника. У врага на пять боевых 
единиц больше, но не бойтесь - за- 
ряжайте бронебойный и немедлен- 
но атакуйте неприятеля, целя чуть 
выше башен, Главное - не выры- 
ваться из общего строя. Уничтожив 


семь неприятельских танков, кото- 
рые всего несколько минут назад 
окружали вас плотным кольцом, вы 
выигрываете миссию. 


2. Mission 
18th December 1941 
Для начала внимательно изучите 
карту: на западе вы обнаружите два 
вражеских танка позади леса. От- 
правьте туда два танка — один с 


ТАК TUKA 


южной стороны, другой с северной 
- и сами отправляйтесь с ним. Под- 
беритесь с тыла и уничтожьте вра- 
га. Главное - находиться на одной 
высоте с атакуемыми, иначе по- 
пасть в них будет невозможно. Ос- 
терегайтесь противотанковой ар- 
тиллерии, которая хитро скрыта к 
востоку и юго-востоку от вашего на- 
стоящего местоположения. Южнее 
врагов, стоящих слева от вас за ле- 
сом, начинается череда противо- 
танковых орудий и бункеров (при- 


готовьте фугасы). Не стоит рваться 
вперед, иначе попадете в ловушку: 
с западной стороны притаилось еще 
несколько огневых точек. Будьте 
крайне осторожны при продвиже- 
нии вперед: один меткий выстрел 
врага — и всем вашим усилиям на- 
станет конец. Поэтому не двигай- 
тесь напролом к вражеским бунке- 
рам, атака с фланга — самый целе- 
сообразный вариант, 


3. Mission 
27th August 1942 
С западной стороны OT точки нача- 
ла миссии плотным полукругом на- 
ходятся бункеры и траншеи, а на 
северо-западе в “зеленке” два тан- 
ка охраняют еще несколько бунке- 
ров. Начните миссию с продвиже- 
ния ваших машин по лесному кори- 
дору на запад и уничтожьте находя- 


Управление танком: 
(С) /С2 - правая гусеница (назад/вперед) 
(©) /(®3 - левая гусеница (назад/вперед) 
© - режим прицеливания/стрельба/поворот башни 
(в режиме прицеливания: (№)/(@8) — точная наст- 
ройка прицела) 
(#)/ 6% - переключение передач (при ручной ко- 
робке) 
(№) - вид из командирской башенки 
- переключение снарядов/оружия 
Start - режим карты 


Управление в режиме карты: 
(9 /СЭ - изменение угла обзора 
@/@ - приближение/удаление 

(на пустом месте) — меню карты 

на подчиненном юните - список команд 
(Управление в меню карты или списке команд: 
a/v - переключение между опциями одного 
пункта. }»/4 - переключение между пунктами 
меню.) 
- переключение юнитов 


Цветовые обозначения: 
Синий - танки, подконтрольные игроку 
Зеленый - самостоятельные силы союзников 
Красный - враги 
Серый - уничтоженная техника 


Полезные советы: 
1. Прицеливаясь, помните о силе гравитации. Ес- 
ли вы навели перекрестье на объект, который 
находится слишком далеко, то снаряд, скорее 
всего, не долетит. Чтобы попасть, следует под- 
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нять прицел немного выше. 

2. Помните, что броня на передней части боевой 
машины значительно толще боковых и кормовых 
участков. Поэтому старайтесь не поворачиваться 
к противнику задом. 

3. Меткость врага почти не зависит от расстоя- 
ния. Поэтому, прежде чем останавливаться, убе- 
дитесь, что ваша позиция не простреливается. 
4. Не заезжайте за границу карты, иначе миссия 
будет провалена. То же самое случится при па- 
дении в глубокий водоем. 

5. Ваши подчиненные в точности выполняют ко- 
манды, поэтому их маршруты нужно планировать 
самостоятельно. При этом старайтесь использо- 
вать меньше изломов в траектории, поскольку на 
поворотах танк сбавляет скорость, становясь 
легкой мишенью. Если вы хотите, чтобы юниты 
следовали за вами, прикажитё им построиться 
через меню карты. 

6. Враг не всегда бдителен. Поэтому старайтесь 
вести огонь из укрытий: кустов, домов, деревьев 
и т.д. Первый же выстрел вас демаскирует, но 
выиграть несколько победных секунд можно. 


`7. Читайте сообщения, которые возникают на эк- 


ране, - они первыми предупредят об опасности. 
8. Несмотря на жуткую тряску, вполне реально 
ехать и стрелять одновременно. Такой способ ве- 
дения боя значительно снижает вероятность вра- 
жеских попаданий. 

9. В начале миссии проверьте наличие артилле- 
рийских ударов (меню карты). Эта опция позво- 
ляет без особых проблем справиться с врагом в 
выбранном квадрате. Подобной поддержкой ино- 
гда обладают и ваши противники. Чтобы уберечь 


себя от сюрпризов, почаще проверяйте карту: 
если обнаружите квадратную сетку, поскорее 
уносите ноги! 

10. Артиллерийская поддержка может уничто- 
жить и ваши танки, поэтому будьте осторожны 
при маневрах. 

11. Если вы целитесь в движущуюся мишень, то 
необходимо стрелять с опережением. Очень ак- 
туально для целей, находящихся на большом 
расстоянии. 

12. Если у вас легкий танк, то используйте его 
главное преимущество — скорость, и маневрируй- 
те по карте. 

13. Как ни грустно патриотам, но самая лучшая 
система прицеливания у германских танков. 

14. Прежде чем открывать огонь (на вращение 
башни уходит много времени), используйте 
командирский видоискатель (треугольник), что- 
бы удостовериться, что цель находится в зоне 
досягаемости. 

15. Включив в опциях режим повреждений, 
будьте готовы к тому, что ваш танк может ли- 
шиться в бою некоторых функций. У него могут 
отказать гусеницы, механизм вращения орудия 
или пушка целиком. 


Виды оружия: 
АР - бронебойный снаряд 
АРСК - более мощный аналог предыдущего оружия 
НЕ - фугасный снаряд, хорош против бункеров, 
противотанковых орудий и пехоты 
НЕАТ - фугасный противотанковый заряд 
Дымовая шашка - дезориентирует врага 
Пулемет - средство для борьбы с пехотой 
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щийся там бункер. После этого сле- 
дуйте на юг и найдите наиболее 
удобную точку обстрела врага. 
Уничтожая недоброжелателей, по- 
мните, что у вас в запасе имеется 
возможность дважды вызвать бом- 
бардировку (опция находится в ме- 
ню режима карты). После этого дви- 
гайтесь дальше на юг через лес к 
реке. Заняв удобную позицию на 
опушке леса, начинайте обстрели- 


вать все вражеские объекты, нахо- 
дящиеся в поле зрения (начать на- 
стоятельно рекомендую с танков). 
Если у вас осталось в запасе не- 
сколько тяжелых танков, смело на- 
правляйте их в лагерь противника: 
это позволит вам частично отвлечь 
от себя атаку неприятеля и поможет 
без особых потерь вплотную при- 
близиться к вражеским объектам. 
Как только вы разделаетесь со все- 
ми вражескими бункерами и танка- 
ми, миссия завершена. 


4. Mission 
18th January 1943 
Ha юго—востоке от вашей началь- 
HOU позиции находится лагерь, 
зверски укрепленный танками и до- 
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тами. Это ваша основная цель. Пла- 
нируя нападение, будьте готовы к 
тому, что у верхней границы карты 
почти сразу покажутся еще два гу- 
сеничных противника. Несмотря на 
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то что они достаточно далеко от 
вас, не стоит игнорировать их при- 
сутствие. К северо— востоку от вас 
также притаился вражеский танк. 
Чуть позже к нему на подмогу по- 
дойдут еще два танка неприятеля. 
Ждать результатов от действий 
многочисленной пехоты стоит толь- 
ко после того, как будут уничтоже- 
ны бункеры. Следите за тем, чтобы 
ваши танки не находились на от- 
крытой, незащищенной местности, 
где они могут стать легкой мише- 
нью. Избавившись от врагов, на- 
правьте свои танки на четвертой 
скорости к железной дороге. Пере- 
секите ее, и на этом миссия закан- 
чивается. При прицеливании не за- 
бывайте о том, что выстрелы на 
дальние расстояния лучше делать с 
легким “навесом”, чтобы снаряд ле- 
тел по параболе. Для более точного 
прицеливания регулируйте кнопка- 
ми «треугольник» (движение вниз) 
и «квадрат» (движение вверх) по- 
ложение шкал прицела. 


5. Mission 
12th July 1943 
Прохождение этой миссии требует 
наличия четкого стратегического 
плана. Изначально не стоит возла- 


гать большие надежды на помощь 


бомбардировки — она сыграет в 
данном случае крайне незначитель- 
ную роль. Сначала изучите карту и 
определите расположение сил не- 
приятеля: на карте находятся не- 
сколько броневиков и танков Tigers, 
с которыми лучше не шутить. Ос- 
новная масса врагов находится на 


tore,“ именно туда едет группа ва- 
ших союзников. Не присоединяясь к 
компании, следуйте на юго—запад к 
широкому рву, который тянется че- 
рез всю карту. Достигните рва, со- 
вершив молниеносный рывок в его 


направлении, используя другие 
дружеские танки как свое прикры- 
тие. Этот ров станет для вас отлич- 
ным прикрытием, из которого удоб- 
но будет обстреливать неприятеля, 
внимание которого отвлечет атака 
дружественных вам танков. Опять 
же не рвитесь напролом к стану 


врага — подкрадитесь лучше неза- 
метно с фланга и вдарьте бронебой- 
ными. Атакуя вражескую технику, 
сконцентрируйте свои усилия преж- 
де всего на мощных Tigers, а уже 
потом на бронемашинах. 


6. Mission 
19th January 1944 
Эта миссия мало чем отличается OT 
предыдущих. Разве что времени на 
ее прохождение понадобится по- 
больше. Ваша цель — занятый нем- 
цами городок на юго—востоке от 
вашего первоначального местопо- 
ложения. Вы начинаете миссию, 


имея в своем распоряжении три 
танка. Первоочередная задача — 
вывести их на широкую дорогу на 
окраине городка (для этого внима- 
тельно изучите карту). На юге вас 
уже поджидают первые неприятно- 
сти: противотанковая артиллерия и 
вражеский танк. Еще один немец- 
кий танк находится в восточной ча- 
сти города, но он не представляет 
сколько-нибудь значимой угрозы. 
Следуя вместе с союзническими ма- 
шинами по дороге, ведущей на се- 
вер, вы должны прорвать северную 
линию обороны немцев. Петляя по 
лабиринту из высоких построек, 
очень трудно определить, за каким 
поворотом поджидает опасность. 
Советую отправить два экипажа 
прикрывать колонну с фланга от не- 
ожиданных атак. 

В городе остерегайтесь пулеметной 
атаки из зданий — против нее ис- 
пользуйте фугасы (НЕ): желтое пла- 
мя и двойной взрыв боекомплекта 
подтвердят гибель пулеметчиков. 
Непрерывно продвигайтесь к вос- 
точным окраинам города. Проявите 
бдительность: на пути вас будут 
поджидать еще четыре вражеских 
танка. 


7. Mission 
23rd July 1943 

Одна из миссий, где куда большее 
значение приобретает стратегичес- 
кое мышление, нежели скорость 
атаки. 

С самого начала миссии двигайтесь 
на юго— восток. На востоке вас бу- 
дет поджидать неприятный сюр- 
приз: противотанковая артиллерия 
в “зеленке”. Остерегайтесь враже- 
ских оборонительных танков, зата- 
ившихся в лесной чаще в районе 
бункеров и траншей. На юго—за- 
паде следует уничтожить два зата- 
ившихся вражеских танка у желез- 
нодорожного полотна, которые 


также внезапно появятся из пере- 
леска. Внимательно следите за 
тем, какой тактики придерживают- 
ся союзнические танки, и поста- 
райтесь не остаться без поддерж- 
ки. Будьте особо внимательными, 
когда подойдете вплотную к же- 
лезной дороге. Ваша цель — отра- 
зить все попытки врага захватить 
железную дорогу. Одновременно 
не гоняйтесь за каждым танком 
противника, разъезжающим по 
карте, - велики шансы того, что 
вас выманят на открытое прост- 
ранство и уничтожат. Не торопи- 
тесь, действуйте расчетливо и по- 
следовательно. 


Перходим 
к германской компании... 


Сценарий за 
Германию 


1. Training 
Mission One 
Противник подходит с севера. На 
восточной стороне карты неподалеку 
от танка союзников расположено не- 
сколько фермерских построек. Ско- 
рее всего, атака начнется именно от- 
туда. Следите за вражеским танком, 
направляющимся на северо-запад от 
главной дороги. Не стоит полагаться 
на своих братьев по оружию, так как 


пользы от них практически никакой. 
Самое лучшее, что они могут сделать 
для вас, это стать хорошей приман- 
кой. Обнаруживайте своего против- 
ника как можно быстрее. Избегайте 
лишних перемещений. Некоторые 
цели могут быть уничтожены с одной 
и той же локации. 


2. Training 
Mission Two 
Эта миссия позволяет окончательно 


усвоить основы управления немецки- 
ми танками. В вашем распоряжении 
есть всего один напарник. Цель мис- 


сии - защитить несколько мостов че- 
рез реку. Все мосты находятся на се- 
вере и северо-востоке от начального 
пункта. Продвиньтесь на 100 ярдов 
вперед по главной дороге. Именно с 
этого места и начнутся ваши первые 
неприятности. Для нейтрализации 
противника используйте высокоско- 
ростные ВСРЕ-снаряды. Взорвав 3 
вражеских танка, будьте готовы к по- 
явлению еще одного, ранее маскиро- 
вавшегося за линией противотанко- 
вых укреплений. Он не будет виден 
на радаре до тех пор, пока вы не за- 
метите его визуально. Ни в коем слу- 
чае не пересекайте мосты. 


3. Hill 220 - 
Assault mission 
Это ваша первая миссия. Для нача- 
ла взгляните на карту. На севере 
расположено укрепление из бунке- 
ров и траншей. Продвиньтесь на 
40-50 ярдов вперед. Этого будет 
достаточно для обнаружения вашей 
первой цели. Само укрепление на- 
ходится на склоне, поэтому будет 
достаточно сложно вести прицель- 
ный огонь. Остерегайтесь вражес- 
кого подкрепления с востока, да и 
противотанковые орудия также бу- 
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дут отвлекать вас от основной це- 
ли. Для решения всех проблем сра- 
зу. используйте артиллерийский 
удар. Когда близких целей не оста- 
нется, наступайте с флангов. Это 
миссия - чистой воды испытание ва- 
шего терпения. Так что не лезьте 
вперед, не подумав. 


4. 7th July 1943 
Цель миссии - сдержать наступле- 
ние Красной армии. Здесь главное 
- не суетиться и соблюдать спокой- 
ствие. Первые танки подтягивают- 
ся с самого центра. Но какие-либо 
меры предпринимать необязатель- 


но. Они сами долго не протянут. 
Своих напарников поставьте на за- 
паде и на востоке так, чтобы напа- 
дающие попали под перекрестный 
огонь, и пусть вас не пугает стре- 
мительно приближающееся вой- 
ско. Вражеская броня подобна фа- 
нере, в то время как от вас отска- 
кивает большая часть снарядов. 
Иногда танки будут группировать- 
ся в небольшие отряды. Существу- 
ет несколько способов выиграть 
это сражение. Самый лучший - 
оборонительная тактика. Поверь- 


те, это куда лучше, чем гоняться за 
танками по всей карте. Используй- 
те ВСРЕ-снаряды, они всем хоро- 
ши: и скорость выше, и время пе- 
резарядки меньше. 


5. 10th July 1944 
Главное в этой миссии - скорость. 
Сразу после начала переключай- 
тесь на карту. Прикажите вашему 
напарнику передвинуться на 100 
ярдов вперед. Он будет прикрывать 
дорогу. Продвиньтесь примерно на 
300 ярдов по дороге, на которой 
находитесь, заверните направо. 
Вам необходимо заехать на неболь- 


шой склон. Враг незамедлительно 
даст о себе знать. От вас требуется 
прикрывать дорогу и уничтожить 
как минимум три танка. Враг попы- 
тается выманить вас на открытую 
местность. Не поддавайтесь на про- 
вокации. Дождитесь подкрепления. 
Помните, если уничтожать пехоту, 
обосновавшуюся в кустах, вы про- 
играете. 
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10am to the Octet River /^ 


Sachsettort 


1944 88 
Позывные вашего танка - 007. 
Перед вами - танк 211. Справа - 
танк 314, а слева - 313. Пере- 
двиньте машину 313 вперед по 
грязной дороге до того места, 
где она переходит в зигзаг. Танк 
314 поставьте перед загражде- 
нием возле дороги. Сами же про- 
двигайтесь вперед. Маршрут 
конвоя - с северо-запада вдоль 
дороги, пересекая железнодо- 
рожные пути. Ваша надежда - 
это танки 313 и 211. Именно они 
будут вашей главной огневой 
мощью. Вражеская пехота рас- 
полагается за железной доро- 
гой, но о ней не стоит беспоко- 
иться. Эту проблему возьмут на 
себя танки союзников. Не забы- 
вайте время от времени пере- 
двигаться. Сидячая мишень - 
мертвая мишень. 
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7. March 
23га 1945 


Парадокс этой миссии в том, что 
никогда не знаешь, когда ситуа- 
ция готова ти из-под контро- 
ля. Все дел 
вающем по. 
ляйтесь на 

строениям. 

нет атакова 
рия. Не оста 
ем случае. 

возможност 
сколько вра 
противник н 
трех, а то ис 
забывайте о 


одах вас нач- 
яжелая артилле- 
пивайтесь ни в ко- 
По пути у вас будет 
уничтожить не- 
х танков. Вскоре 
т наступать с 
ырех сторон. Не 
оте в команде: 
ваши напарн огут заметно 
продлить ва существование. 
Передвижения ваших танков за- 
труднено вязкой почвой. Поэтому 
остерегайтесь надолго оставаться 
на открытом пространстве, 


8. 30th April 
1945 - Berlin 
В этой миссии вам предстоит сра- 
жаться в Берлине в последние 
дни перед капитуляцией фашист- 
ской Германии. С самого начала 
вы будете атакованы артиллери- 
ей, но ощутимого ущерба она не 
нанесет. Существует множество 
способов прохождения этой мис- 
сии, и нельзя с уверенностью ска- 
зать, какой из них наиболее вы- 
игрышный. Продвигайтесь напра- 
во по щебню. Перевалив через 
холм, вы окажетесь в низине. Это 
прекрасное укрытие от вражеско- 
го огня. Противник наступает 
справа. Уничтожить три из четы- 
рех танков не составит большого 
труда. С четвертым придется по- 
возиться. Врага можно обойти с 
фланга, но помните, что долго 
задерживаться на открытом про- 
странстве не стоит. С одной сто- 
роны, ваши действия должны 
быть быстрыми. С другой - пона- 
добится немалая доля терпения. 
Для массового наступления ис- 
пользуйте дороги, только не за- 
бывайте о том, что они хорошо 


простреливаются. 
Американская кампания - в 
следующем номере ОРМ! 


Амели [Специальное 
/ Le Fabuleux Destin thee: STARSHIP TROOPERS 
Poulain (2 DVD) 


ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 
С ДОСТАВНОЙ 


e-shop 


http://www.e-shop.ru 


У HAC 3.000 


ПОСТОЯННЫН ПОКУПАТЕЛЕЙ 


HAM 3 ГОДЯ 


СВЫШЕ 1000 ФИЛЬМОВ ВСЕХ ЖАНРОВ 


Заказ DUD фильмов по интернету круглосуточно: 


http:/www.e-shop.ru 
e-mail: sales@e-shop.ru 


X-Files - The Complete Beavis and В th d: Th Cool Devices Box: 
Fourth Season {7 DVO} P°™“B ea adgement. 1-313 000) 


Соблазн / OriginalSin В пои Галактики / 


jaxy Quest 


$27.95 


Видок / Vidocq Лолита / Lolita 


Звездный десант / 


Заказы по телефону 

можно сделать 

с 10.00 до 21.00 без выходных 
ua —® (3 


(095) 798-8627 
(095) 928-6089 
(095) 928-0360 


Ses 
nomen ПОДАРОК! test © 


®, 


КОДЫ 


NASCAR 
Thunder 2002 


Дополнительные гонщики 
Каждый раз, когда вы закан- 
чиваете сезон, открываются 
два новых гонщика. И так на 
протяжении восьми сезонов. 


Дополнительные машины 
Введите любое из нижеприве- 
денных имен, чтобы вам стали 


доступны соответствующие 
машины: 
Audrey Clark 


Benny Parsons 
Buster Auton 
Cheryl King 
Chuck Spicer 
Crissy Hillsworth 
Daryl Wolfe 
Dave Alpern 
Dave Nichols 
Diane Grubb 
Dick Paysor 
Jim Hannigan 
Joey Joulwan 
Josh Neelon 
Katrina Goode 
Ken Patterson 
Kristi Jones 
Mandy Misiak 
Michelle Emser 
Rick Edwards 
Rick Humphrey 
Sasha Soares 
Scott Brewer 
Tom Renedo 
Traci Hultzapple 
Troi Hayes 


Maximo: 
Ghosts To Glory 


Галерея 

Соберите все поцелуи вол- 
шебниц. Поместите любые 
четыре из них в позицию 
power-up. Когда вы пройдете 
игру, откроется галерея ри- 
сунков. 


Half-Life 


Неуязвимость 
В Cheat Menu нажмите 4, @®), 


a, (№), > ©, v, 65. 


Бесконечные боеприпасы 
В Cheat Menu нажмите ~w, 69, 


4 ©, №7 6%, 4 ©. 


Невидимость 
В Cheat Menu нажмите 4, @), 


>, OF 4 ®, >, ©. 


Slow-Motion Mode 
В Cheat Menu нажмите р, @, 


a,@,>,@, ^, @. 


Alien Mode 
В Cheat Menu нажмите м, (4), 


a, @, a, @, a, @. 


Хеп-гравитация 
В Cheat Menu нажмите м, (А), 


у, ©, ^, @, ¥, ®. 


Moto GP 2 


Legends Mode 

Пройдите все Challenges. По- 
следним (67-ым) и станет 
Legends Mode. 


Baldurs Gate: Dark 
Alliance 


Откройте Drizzt Do’Urden как 
компьютерного персонажа 
Пройдите игру на сложности 
Extreme Difficulty. 


Играть за Drizzt Do’Urden в 
любое время 

Начните новую игру. Когда 
будете выбирать игрока, за- 
жмите 

29, 3, ©, @. 


Играть за Drizzt Do’Urden 
В главном меню зажмите @8 + 
GB, затем нажмите 6% + (@). 


Gauntlet Mode 
Пройдите игру на любом уров- 
не сложности. 


Extreme Mode 
Пройдите игру, 
Gauntlet Mode. 


используя 


Cheat Menu 
Во время игры зажмите GB + 
@ + {< + @ и нажмите Start. 


Super Character 

Во время игры зажмите GB + 
@ + < + @ инажмите R3. 
Держать двуручный меч в 


одной руке 

Купите новый двуручный меч. 
Кликните на него 3 или 4 ра- 
за, а затем проделайте то же 
самое со щитом или другим 
мечом. 


Размножение предметов 
Сохраните игру. Выбросьте 
из inventory все предметы, 
которые вы хотите продубли- 
ровать. Нажмите Start и зай- 
дите на экран изменения 
персонажа. Импортируйте 
персонажа из предваритель- 
но сохраненной игры. У ва- 
шего игрока будут все пред- 
меты и при этом с земли вы 
сможете подобрать их «дуб- 
ликаты». 


Воскрешение в много- 
пользовательской игре 
Если игрок умирает в много- 
пользовательском режиме, 
доведите выжившего игрока 
до предыдущего save 
point’a. Затем быстро нажи- 
майте Квадрат на контрол- 
лере выбывшего игрока. 
Персонаж воскреснет, у не- 
го останутся все предметы, 
но будет только половина 
здоровья. 


Dark Summit 


9,100,000 очков 
Нажмите паузу и наберите (А), 


@, в, ©, св, &, 3, ©. 


Все спортсмены 
Нажмите паузу и наберите (№), 


©, @, ©, 3, ©, @ @. 


Все Challenges пройдены 
Нажмите паузу и наберите (4), 


®), в, ©), 3, ©, @, ©. 


Открыть Alien 
Нажмите паузу и наберите (А), 


@, @ ©, @ &, @, ©. 


Режим стрельбы 

Нажмите паузу и наберите 
@, @), @, СВ. Затем нажи- 
майте @9 для стрельбы. 


Slow-Motion Mode 

Нажмите паузу и наберите 
@), @, @, @3. Затем в возду- 
хе нажмите @ + GD. 


Twisted Metal Black 


Супер пулеметы 
Зажмите M+ ©) + 9 + 
и нажмите 69, 69, (№). Если 
код введен правильно, то вы 
увидите сообщение. Для де- 
активации кода, введите его 
еще раз. 


Нет противников 

В Challenge Mode на экране вы- 
бора противников, нажмите @® 
+ 9, 9 + (9, @ + (9 + ©. 


Режим бога 

All Weapons No Damage! Во 
время игры зажмите 
9+9 +С9 +9 и нажмите №, 
6, % @. 

Смерть с одного удара 

Во время игры зажмите 


9 -062+С9+С9 и нажмите 
69, ®), a. 


Бесконечно оружие 
Зажмите + © + 09 + Зи 
нажмите a, ©), 4, @). Если 
код введен правильно, то вы 
увидите сообщение. Для деак- 
тивации кода, введите его 
еще раз. 


Обмен оружия на здоровье 
Зажмите @ + ©0 + 9 + ди 
нажмите (№), $9, @, @). Если 
код введен правильно, то вы 
увидите сообщение. 


Заморозка 

Во время игры зажмите @ + 
@ + 09 + Wu нажмите p, 
qa 


Альтернативное отобра- 
жение оружия 
Нажмите в + > 


Rez 


Открыть Boss Rush 

Чтобы открыть Boss Rush, по- 
лучите 95% рейтинг стрельбы 
на этапах 1-5 и в стандартном 
режиме игры. 


Открыть бессмертие 
Завершите Direct Assault - 
Trance. Это Beyond 

Option. 
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Открыть уровни для 
Score Attack 

Чтобы открыть этап для pe- 
жима Score Attack mode, за- 
вершите его в стандартном 
режиме игры. 


Открыть Lost Area 
Завершите Area 5 в стан- 
дартном режиме игры или 
наберите пять часов игро- 
вого времени. 


Открыть новые этапы 
Area 2: завершить Area 1 
Агеа 3: завершить Агеа 2 
Агеа 4: завершить Агеа 3 
Агеа 5: завершить этапы 1- 
4 100% 


Открыть новые 

типы лучей 

Туре 1: 5 раз пройдите лю- 
бую комбинацию этапов в 
Score Attack. 

Туре 2: 10 раз пройдите 
любую комбинацию этапов 
в Score Attack. 

Туре 3: 15 раз пройдите 
любую комбинацию этапов 
в Score Attack. 

Туре 4: 20 раз пройдите 
любую комбинацию этапов 
в Score Attack. 

Туре 5: 25 раз пройдите 
любую комбинацию этапов 
в Score Attack. 

Туре 6: 30 раз пройдите 
любую комбинацию этапов 
в Score Attack. 


Открыть новые 
положения камеры 
Near View: Заработайте 
ранг #1 на двух этапах в 
Score Attack 

Far View: Заработайте ранг 
#1 на трех этапах в Score 
Attack 

Dynamic View: Заработай- 
те ранг #1 на четырех эта- 
пах в Score Attack 
First-Person View: Зарабо- 
тайте ранг #1 на пяти эта- 
пах в Score Attack 


Открыть новые 

скины персонажа 

Zero Form: появляется од- 
новременно с Second Form 
Second Form: получите 
100% рейтинг стрельбы Ha 
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одном из этапов или набе- 
рите пять часов игрового 
времени. 

Third Form: получите 
100% рейтинг стрельбы на 
двух этапах или наберите 
шесть часов игрового вре- 
мени. 

Fourth Form: получите 
100% рейтинг стрельбы Ha 
трех этапах или наберите 
семь часов игрового време- 
Ни. 

Fifth Form: получите 100% 


рейтинг стрельбы на четы- 
рех этапах или наберите 
восемь часов игрового вре- 
мени. 

Final Form: получите 100% 
рейтинг стрел на пяти 
этапах или наб 2 девять 


часов игрового 


Morolien: Для того, чтобы 
играть за одно из существ 
из брасе Спаппе! 5 получи- 
те 100% рейтинг стрельбы 
на всех этапах или набери- 
те десять часов игрового 
времени. 


Viper Gun в многополь- 
зовательском режиме 

Пройдите уровень Night Of 
The Jackal с рангом Platinum 


и всеми иконками UU/. 


Lotus Esprit 

Пройдите уровень Streets 
Of Bucharest с рейтингом 
Gold и всеми иконками 007. 


Скин Stealth Bond 

в многопользователь- 
ском режиме 

Пройдите уровень Dangerous 
Pursuit с рейтингом Platinum 
и всеми иконками 007. 


Скин Guard в многополь- 
зовательском режиме 
Пройдите уровень Cold 
Reception с рейтингом 
Platinum и всеми иконками 
007. 


Скин Арте Guard в мно- 
гопользовательском ре- 
жиме 


Пройдите уровень Streets 
Of Bucharest с рейтингом 
Platinum и всеми иконками 
007. 


Скин Cyclops ОЙ Guard 

в многопользователь- 
ском режиме 

Пройдите уровень Poseidon 
с рейтингом Platinum и все- 
ми иконками 007. 


Скин Poseidon Guard 

в многопользователь- 
ском режиме 

Пройдите уровень 
Mediterranean Crisis с ран- 
rom Platinum и всеми икон- 
ками 007. 


Скин Carrier Guard 

в многопользователь- 
ском режиме 

Пройдите уровень Evil 
Summit с рейтингом 
Platinum и всеми иконками 
007. 


Rapid Fire 
Пройдите уровень Fire And 
Water с рейтингом Gold. 


Регенерирующаяся 
броня 
Пройдите уровень 


Mediterranean Crisis с рей- 
тингом Gold. 


Calypso Gun 

в многопользователь- 
ском режиме 

Пройдите уровень Fire And 
Water с рейтингом Platinum 
и всеми иконками 007. 


Full Arsenal в многополь- 
зовательском режиме 
Пройдите уровень 
Forbidden Depths с рейтин- 
rom Platinum и всеми икон- 
ками 007. 


Gravity Boots 

в многопользователь- 
ском режиме 

Пройдите уровень Bad 
Diplomacy с рейтингом 
Platinum и всеми иконками 
007. 


OCK 


Ассоциация по Борьбе с 
Компьютерным Пиратством 
— полномочный 
представитель по защите 
интеллектуальной 
собственности компании 
SONY (SCEE) и 
Европейской Ассоциации 
Издателей Компьютерного 
Обеспечения ( ELSPA ) на 
территории РФ. 


Полномочия включают: 

-право на совершение РФ 
любых процессуальных дейст- 
вий по охране авторских прав 
-право на проведение 
расследований и экспертизу в 
любых судебных учреждениях 
-полномочия на ответственное 
хранение и` уничтожение 
конфискованной контрафакт- 
ной продукции в РФ. 
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SONY 


Альтернатива 
DVD Region Х существует 
весьма неплохая, хоть и 


дорогая альтернатива. 
Это упомянутое в пре- 
дисловии устройтсво 
Action Replay 2. Оно уже 
включает в себя функ- 
цию снятия региональ- 
ной защиты, а, кроме 
того, прекрасно выпол- 
няет работу «взломщика 
кодов» и обладает ори- 
гинальным менеджером 
файловой системы. Его 
обзор читайте в одном 
из следующих номеров. 


Изначально в этом номере я планировал 
поместить обзор дв 
которые помогают 

определенные трудности, возникающие 
в процессе ее эксплуатации. Эти два ус- 


2 преодолевать 


ойства — DVD Region Х и Action 
eplay. Ho когда я получил коробку co 
взломщиком кодов, то понял, что это 


должна быть отдельная статья. Поэтому 


сегодня мы поговорим лишь о неболь- 


ших усовершенствованиях «чернокожей» 


приставки от Sony. 


РЕ ЕРЕЕЕТЕТГЕХТ = 


и для кого не секрет, что и 
серая старушка  Play- 
Station, и ее прогрессив- 
ная наследница гораздо 


| лучше функционируют, бу- 
дучи в вертикальном поло- 


жении. Да-да, если у вас в силу каких- 
либо причин диск стал плохо читаться, 
просто поставьте приставку на бок, и ее 
состояние значительно улучшится (я с 
этим сам не раз сталкивался на практи- 
ке). Поэтому дизайнерское решение 
Sony, благодаря которому можно уста- 
навливать PS2 в двух стандартных поло- 
жениях (горизонтально и вертикально), 
у опытных людей вызывало ехидную 
улыбку. Но тут же появляется одна ма- 
ленькая неприятность: резко снижается 
устойчивость приставки. Стоит ее чуть 


задеть или качнуть стол, на котором она 
расположилась, и вероятность падения 
резко возрастает. Чтобы избежать подоб- 
ных неприятностей, сама Sony, а вместе с 
ней и многочисленные независимые ком- 
пании разработали специальный стенд, 
оберегающий дорогостоящую приставку 
от падений. И по традиции мы представим 
вам продукцию Pelican Accessories и офи- 
циальные стенды от 5опу. 


Vertical Storage System 
(Pelican Accessories) 


Коробка этого стенда больше подошла бы 
для какого-нибудь сложного электронно- 
го прибора, чем для куска пластмассы, ко- 
им, по сути, является любой стенд. Боль- 


хитрых устройств, 


# Стенд от Pelican Accessories 


OdOn 


ад | 
A 
NG 
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имеет три удобных слота для 
размещения карт памяти. 


шая, красивая, яркая. Подержав такую 
упаковку в руках, сразу хочется ее приоб- 
рести. Но нас, понятное дело, совершенно 
не интересуют коробки - нам интересно 
их содержимое... 

Несмотря на приятную расцветку обертки, 
стенд от Pelican Accessories не может по- 
хвастать той же яркостью красок. Строгий 


Вот незадача 
мы совсем по- 
забыли уста- 
новить 
PlayStation 2 , 
но стенд и без 
нее смотрится 
неплохо 
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черный цвет и черная же печать с головой 
пеликана. Странно, но на фото, украшаю- 
щем коробку, эта печать была синей. (в0з- 
можно, нам не повезло с партией):). Од- 
нако этот стенд привлек наше внимание в 
первую очередь своей функциональнос- 
тью. Дело в том, что поддерживать кон- 
соль в вертикальном положении — лишь 
одна из его функций, о чем недвусмыс- 
ленно намекает второе слово (storage - 
«хранение» в переводе с англ.) в назва- 
нии устройства. Дополнительно он имеет 
шесть пазов для хранения игровых дисков 
и три размером поменьше — для карт па- 
мяти. Есть и еще одно немаловажное до- 
стоинство — невысокая цена (например, 
цена e-shop — $13.99). 


Vertical Stand 
(SCE) 


Официальный стенд от самой Sony, что тут 
можно еще добавить. У него нет возмож- 
ностей хранения дисков и карт памяти, 
зато его дизайн выше всяких похвал. Два 
призматических ребра (треугольник в се- 
чении), призванных поддерживать при- 
ставку, окрашены в насыщенный синий 
цвет, который постепенно переходит в го- 
лубой. Вместе с приставкой смотрится 
очень стильно, прежняя консоль приобре- 
тает практически новый вид. Стоит упомя- 
нуть и о резиновых уплотнителях, распо- 
ложенных по краям паза для приставки, 
кстати, более приятных на ощупь, нежели 
те, что в стенде от Ресап Accessories. 


Horizontal Stand 
(SCE) 


Другой вариант стенда. Его назначение 
мне малопонятно, так как устойчивости 
приставки, находящейся в горизонталь- 


# Чтобы установить приставку на 
горизантальный стенд, придется 
сперва вынуть резиновые ножки. 


ном положении, ничего не угрожает. Дру- 
гое дело - внешний вид. Как и первый ва- 
риант, Horizontal Stand буквально преоб- 
разит вашу консоль, и из черного ящика 
она превратится в стильное дополнение 
интерьера. Но вместе с общими достоин- 
ствами есть у стендов от 5опу и один об- 
щий недостаток — весьма высокая цена 
(e-shop — $29.99, цена же в европейских 
интернет-магазинах — около 10 фунтов). 


Вот мы и добрались до второго обещанно- 
го в самом начале устройства. Это DVD 
Region Х производства Datel, компании, 
активно сотрудничающей со всем извест- 
ной Interact. 


DVD Region X 
(Datel) 


Есть у PS2 одна неприятная особенность — 
региональное деление всей программной 
продукции (игры, фильмы), ладно хоть, что 
аксессуары интернациональны. Имея дома 
европейский вариант PS2 (PAL), мне пери- 
одически приходится таскать домой аме- 
риканскую приставку, чтобы посмотреть 
свежую игру, -‘раздражает страшно! Та же 
ситуация с фильмами на О\МО-дисках, и 
именно о них и пойдет речь. 1-ая зона, 2- 
ая, 5-ая - можно запутаться:), на самом де- 
ле’все, конечно, просто. 1чая зона — это 
США, 2-ая =Европа, а 5-ая — Россия. Но 
что делать, если вам принесли американ- 
ский диск, а у вас европейская консоль? 
(Ситуацию призван спасти DVD Region Х! 

Обратите внимание, что с играми эта про- 


ws’ СО 


грамма вам абсолютно не поможет. Вы НЕ 
сможете поставить американский диск с 
игрой на свою паловскую консоль. А вотс 
американским О\0-фильмом справиться 
вполне по силам. 

Итак, DVD Region X — это диск с записан- 
ной на нем программой, которая снимает 
региональную защиту с приставки. Вам не 
придется ничего менять в самой PS2. Весь 
процесс происходит на удивление просто: 
вы вставляете диск, ждете, когда появится 
экран с выбором зон, устанавливаете кур- 
сор на требуемый пункт меню и подтверж- 
даете выбор кнопкой «Х». После этого трэй 
приставки открывается, и остается ‘лишь 
поставить DVD выбранной зоны. Правда, 
есть несколько нюансов. Во-первых, вся 
эта операция требует наличия карты памя- 
ти в одном Из слотов, а во-вторых, после 
выбора зоны нельзя перезагружать при- 
ставку (нажимать кнопку Reset на лицевой 
панели приставки), иначе всю процедуру с 
выбором зон придется начинать сначала. 
Да, поскольку выключение приставки так- 
же приводит К очистке памяти, это значит, 
что «настраивать зоны» придётся каждый 
раз, когда вы захотите посмотреть фильм. 
Стоит отмётить”и тот факт, что примене- 
ние DVD Region Х на паловских консолях 
никогда не вызывало никаких нареканий, 
чего не скажешь об их заокеанских родст- 
венницах. DVD Region Х снимает защиту с 
американских приставок, но читать PAL- 
диски они все равно неспособны. Хотя, по 
слухам, последние версии Region Х уже 
решили и эту проблему, но мы эту инфор- 
мацию проверить не смогли... 
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DVD REGION х ENABLES YOU TO PLAY. 
ЗАГС MOVIES PROM OTHER REGIO 
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Что же мы получили в итоге? Если вы не 
против немного усовершенствовать свою 
приставку, совершенно ей не навредив, то 
для этого у вас есть все шансы. В резуль- 
тате вы получите стильную, значительно 
преобразившуюся PlayStation 2, и сниме- 
те с себя оковы региональной проблемы с 
0\0-фильмами. 


Михаил Разумкин 


DVD Region Х 
позволит вам 
без проблем 
смотреть 
фильмы лю- 
бых регионов. 


Poccun OFM 57 


ГОСПОДА АРХЕОЛОГИ, 
ВАМ НИКТО НЕ СМОЖЕТ ПО- 
МОЧЬ! K’TAAAP НЕ ОСТАВ- 

ЛЯЕТ СВИДЕТЕЛЕЙ! 


Ld) POKM 


ПРОДОЛЖЕНИЕ. НАЧАЛО В НОМЕРЕ 7 ЗА ИЮНЬ 2001 ГОДА 


ЭЙ! НАШИ 
ДАТЧИКИ ЗАРЕГИС- 
ТРИРОВАЛИ ВЫБРОС 

ЭНЕРГИИ. КТО 

СТРЕЛЯЛ? 
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АСТЕРОИДНЫЙ ПОЯС, ы 
ТУМАННОСТЬ ГРИДА... 


КАПИТАН, 


ПОСЛАТЬ СООБЩЕНИЕ 


НА 3APKXAH? 


ЗАДЕРЖИТ ИХ 
НА ПАРУ ЧАСОВ... 
ПОКА ОНИ БУДУТ 
РАЗБИРАТЬСЯ, ЧТО 
ПРОИЗОШЛО, ГОЛО- 
ВОРЕЗЫ К’ТЛААРА 

БУДУТ УЖЕ 
ЗДЕСЬ. 


ЗАТЬ ПО КОММУ- 


КООРДИНАТЫ 
ПЛАНЕТЫ ВЫЗОВА В 
НАВИГАЦИОННУЮ СИСТЕМУ! 
КОМАНДЕ ГОТОВИТЬСЯ К 
ГИПЕРПРЫЖКУ. 


СНАЧАЛА 
УБЕДИМСЯ, ЧТО АГЕНТ 
НЕ ОШИБСЯ... K’TAAAP HE 
ЛЮБИТ НЕПРОВЕРЕННОЙ 
ИНФОРМАЦИИ... 


ТОЛСТЫЙ ВЕДЕТ 
К ЭНЕРГОСТАНЦИИ. 
ОТЛИЧНО! УСТРОИМ 

НАПОСЛЕДОК 
МАЛЕНЬКИЙ 
ФЕЙЕРВЕРК. 


ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ... 


Доброго времени суток, 
япкой?) проходящие вот 
й поклонники Resident 


красной нитью ( 
спорят между 


QO®OO 


я! Львиная доля редакционной почты разделена на три темы, 


е через несколько выпусков 
ilu Fithal | Fantasy, Tekken u 


ки подряд: 
ackdown: PS 


one и PSe. Дискуссии Ha грани затяжной конфронтации, порой заходящие совсем не в ту 


степь, игнорирующие по-настоящему животрепещущие вопросы. Хорошо хоть, что у 


МНОГИХ 


читателей хватает выдержки не участвовать в этих эпистолярных дуэлях и присылать письма 
на другие, не менее актуальные темы. Давайте читать! 


Здравствуйте, 
уважаемая 

редакция ОРМ 

Вы знаете, я в данное время иг- 
раю Ha Dreamcast и PS one (вмес- 
те со своим 9-летним сыном), 
и очень доволен. Но разработчи- 
ки игр уже полностью отверну- 
лись от вышеупомянутых консо- 
лей, и, честно говоря, меня это 
лично раздражает. Ведь получа- 
ется как. Допустим, я купил себе 
PS2, и через год или два появится 
какая-нибудь новая приставка, 
и все, разработчики побегут к ней 
как крысы с тонущего корабля. 
А нам, обладателям PS2, останет- 
ся один выход из положения, т. е. 
покупать новую приставку. Я счи- 
таю, что разработчики игр посту- 
пают с нами, с геймерами, не- 
справедливо и подло. Ведь люди 
еще играли бы себе на PS one 
и Dreamcast годами. Я понимаю 
— прогресс, надо двигаться впе- 
ред, но нельзя же так издеватель- 
ски относиться к тем, кто так ждет 
новой игрушки на своей консоли. 
Что значит — невыгодно делать 
игры для ОСи PS, ведь на них еще 
огромный спрос, я имею в виду, 
конечно, в России (Россия, на- 


верное, никого не интересует). 
Да я уверен, за границей то же: 
не верю я, что все там уже броси- 
ли свои приставки в мусорные ур- 
ны и побежали расхватывать 
Xbox, GameCube и PS2. 
Напоследок у меня к вам еще па- 
ра вопросов. 
1. Как вы думаете, если появится 
PS3 — будут к ней подходить дис- 
ки с играми от PS2? 
2. Игры для Xbox графически 
лучше, чем у PS2, или нет? 
Думаю, вы осчастливите старого 
геймера (мне 35 лет) и моего сы- 
на Борю, напечатав это письмо 
в журнале. 

Расулов Аха, г. Москва 


Уважаемый Axa! 

Душой всецело поддерживаю 
благородный порыв по развенча- 
нию капиталистических устрем- 
лений игростроителей, но разум 
подсказывает, что цикличный вы- 
ход приставок с шагом примерно 
в пять лет поддерживает на плаву 
индустрию, не дает ей сбавлять 
обороты в погоне за игровым со- 
вершенством. Конечно, это наск- 
возь коммерческий бизнес: пере- 
довые технические разработки 


Валерий «А.Купер» Корнеев 


недешевы, и чтобы успешно внед- 
рять их, требуется сильная фи- 
нансовая подпитка. Технический 
прогресс очень напоминает гонку 
вооружений, активная конкурен- 
ция является одним из основных 
его двигателей. Помните совет- 
скую потребительскую электро- 
нику, развивавшуюся черепашьи- 
ми темпами? Играли бы мы с вами 
сейчас по-прежнему в «Веселого 
повара» и «Тайны океана» (и те, 
кстати, с грехом пополам скопи- 
рованные с Game&Watch фирмы 
Nintendo)... 

Никаких технических характерис- 
тик PlayStation 3 Sony пока не 
объявляла. Поэтому все разгово- 
ры об обратной совместимости 
с PS2 пока похожи на гадание на 
кофейной гуще. Игры для Xbox 
зачастую действительно графи- 
чески превосходят то, что мы ви- 
Aum на PS2, однако по части 
геймплея майкрософтовская при- 
ставка не может похвастаться 
столь же высоким качеством 
и разнообразием, как то, что на- 
блюдается на платформе 5опу. 


Здрасьте! 
Где вы там спите? Вы действи- 


тельно думаете, что пираты на- 
столько тупые, что не могут на- 
клепать дешевых дисков для PS2? 
Мнда... В Питере каждый мой 
знакомый (да и незнакомый) зна- 
ет, что на рынке можно пожи- 
виться пиратскими DVD всего за 
150 руб., там же можно купить 
и PS2 с различной чиповкой. 
Да и ХБох пытаются чиповать. Это 
я ктому, что пора бы вам прекра- 
тить разговоры о том, что пират- 
ства на PS2 нет и не будет. 
Nereid, г. Санкт-Петербург 
Р.5.: А PS2 я покупать не собирал- 
ся ине буду! 
Р.Р.5.: Моя любимая Chrono Cross 
получила на Gamespot.com оцен- 
ку «10». Ура! 


День добрый, Nereid! 

Да, пиратство на PS2 действи- 
тельно существует. По России не- 
лицензионные диски для нее рас- 
пространяются очагами: у вас 
в Питере их достать можно, Моск- 
ва обходится без них. Только за 
150 рублей DVD продавать никто 
не будет — это едва превышает 
себестоимость производства бол- 
ванки, то есть за такую сумму тор- 
гуют копиями игр на обычных С0. 


Tamer Вам Фанатка TOMB RAIDER. Пожалуйста, ОСТАВЬТЕ ero в ПОКОЕ! Каких 
учти все) любили TR, a теперь даже бывшие фанаты пинают его 
нс ответил их интересам? За то. что не смог воскреснуть в их 


у ет назад все (ну 
man! За что? За то. 
x? За ь ra старед? За олнообразность 

Бели вы презиросте TR, то будьте Tax любезны, замните эту тему вообще (мы же 

цивализовамные люли). вель кажлюе грубое слово о нём отзывается острой болью в наших 

серацах..._Я говорю о фэжах. Hac очень мало, но мы всё же есть. Существуем, вероятно. 

потому. что однолюбы 

Простите великолушино за моё откровение (летский лепст - прим. Ред.). но обещаю. что 
нею OIE ECE 

На этом заканчиваю своё Gy war омарание 

С наюлучшими пожеланиями 
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Арсен Меликян, г. Пермь. 
Cena — фанат Tekken’a, и это выражается в большинстве его работ. 


Что же касается приобретения 
PS2, есть информация (пока, 
правда, официально не под- 
твержденная) о том, что Square 
планирует выпустить на ней про- 
должение твоей любимой игры, 
Chrono Break. 


Здрасьте, дорогая 
редакция ОРМ! 

Пишу я вам по поводу FF9, точнее, 
письма John’a Silver’a. Я все-таки 
решила бросить вызов этому «не- 
знайке КРб». Он, наверное, 
и вправду так заигрался в Vagrant 
Story, что про все остальные игры 
забыл! 

Серия компании Square — Final 
Fantasy, на мой взгляд, самая луч- 
waa! Хоть FF8 это моя любимая 
игра, попрошу не нападать на 
FF9. Единственное, с чем я могу 
согласиться, так это то, что в FFI 
отсутствует прямой сюжет. 
Но все равно игра проходит за- 
хватывающе и интересно! Насчет 
того, что герои — дети: Зидану 17 
лет, Альберту 33, Амарант — 26, 
ит. д (только Виви и Эйко — де- 
ти). А если взять FF7, там тем бо- 
лее все взрослые, как и в FFS. Да, 
и как раз не всегда проблемой иг- 
рового процесса являются посто- 
янные битвы! Ведь они помогают 
достичь более высокого уровня. 


uUWNe Se) =2020= 


Адрес редакции: 101000, Москва, Главпочтамт, 
а/я 652 “OFFICIAL PLAYSTATION РОССИЯ” 
E-mail: playstation@gameland.ru 


А вот насчет того, что героя не 
надо оживлять (по словам John’a 
Silver’a), это просто абсурд. Это 
же RPG, а не какой-нибудь action! 
Да, я конечно, не представляю, 
играя в Resident Evil за Джилл, 
как вдруг ей откусывают голову 
и на помощь приходит Барри, ее 


оживляя. Это, конечно, ни в какие 
рамки не лезет... А RPG, да тем 
более FF, это как раз свойствен- 
но. По-моему, во всех RPG можно 
возвращать героя к жизни! И во- 
обще, без этого не было бы насто- 
ящей RPG. Так что, John Silver, 
смирись с этим. Тем более, сам бы 
ты такую игру сделал? Нет!!! Так 
что сиди и играй в свою Vagrant 
Story! =) 

Ира (irq), г. Москва 


Здрасьте, Ира! 

Не кажется ли вам, что обсужде- 
ние все больше напоминает тол- 
котню воды в ступе, продолжение 
извечного спора «RE vs. FF»? Ди- 
алог завяз в бесконечных частно- 
стях, мелких особенностях игро- 
вых жанров. Похожих «вызовов 
John’y Silver’y» у нас скопилось 
достаточно, и все респонденты, 
словно бы в отместку, напускают- 
ся на Vagrant Story. Изначально 
речь шла о неприятии человеком 
канонов приставочных RPG, а во- 
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Алярм: 


Как угнать речной трамваи: 
руководство по управлению теплоходом 


Большие пейнтбольные маневры: 
игра в войну по-настоящему 


Тотальный дестрой у друга дома 


Как стать жертвой изнасилования: 
подробное руководство 


Профессия: 
папарацци 


Бодиарт: 
абсолютно голые размалеванные женщины 


Кайт-серфинг: 
самый экстремальный воздушный змей 


А так пещере». = 
новая музыка, кино, вино и домино, 


и - новые чужие письма. 
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все не о мелких недостатках FFIX. 
Странно, что никто не пишет об 
этом: казалось бы, тема условно- 
стей в этом жанре давно ждет се- 
рьезного разговора. 

Найдутся смельчаки? (^_^) 


Здравствуй, 
уважаемая 

редакция ОРМ 

Пишет вам вовсе не постоянный 
ваш читатель, просто мне совер- 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ р 


шенно случайно попался один из но- 
меров журнала за 2001-й год, и чтобы 
вам не пришлось разбирать мои ие- 
роглифы, я сел за своего железного 
друга и сваял сие послание. Честно 
признаться, собирался заняться са- 
мым что ни на есть откровенным кри- 
тиканством (совершенно, правда, не- 
злобивым таким, так что, я надеюсь, 
вы простите мне мою вольность), так 
что не будем тратить время на ненуж- 
ные эпитафии. 


Скажу сразу, журнал мне понра- 
вился — и понравился не столько 
из-за действительно приличного 
качества картинок и оформления, 
оригинального (заслуга, очевид- 
но, вашего арт-директора) дизай- 
на, сколько за живые, совершен- 
но нешаблонные описания\про- 
хождения. Не представляете на- 
сколько приятно читать о тех же 
ролевушках, когда автор действи- 
тельно соображает в этом. Вооб- 


ще, сам я давно не играю во вся- 
кого рода Rider’bi, Twisted Ме{аГы, 
«шедевры» Тобиаса и им подоб- 
Hoe (Tekken, MGS, ВК и другие we- 
девры — He в счет), зато с удо- 
вольствием прошел FF Chronicles 
и BoF4, так что полезная площадь 
журнальных страниц для меня 
сводится главным образом к но- 
востному разделу, искомым опи- 
саниям RPG, да, пожалуй, к чита- 
тельским письмам. Ну да это тема 


Сегодня мы решили не делать тематической подборки 
читательских вопросов (наподобие недавнего FAG no 
ЕЗ) и вместо этого постарались собрать вопросы 


“понемногу обо всем”. Как видите, читателей беспокоят 


доступ в сеть с PlayStation 2 и особенности просмотра 
О\О-фильмов, перегрев приставок и официальный 
“запуск” PS2 в нашей стране. Напоминаем, что вопросы 
в РАВ можно присылать по адресу, указанному на 
второй странице рубрики “Почта”. 
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мять. Чаще всего это от- 
носительно небольшой 
фрагмент уровня, реже 


ные треки в играх Ridge 


ность» этого сериала 
к audio CD, которыми 
можно подменять игро- 
вой компакт после за- 
грузки трассы). Сущест- 


вытаскиваете диск при 
запущенной игре, — тут 
уж все зависит от акку- 
ратности проводимых 
манипуляций. 


??? 
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Глухов Александр, 
г. Кыштым 
Челябинской обл. 


При извлеченном из при- 
ставки диске можно про- 
ходить тот кусочек игры, 


зиться в оперативную па- 


уровень целиком (гоноч- 


Васег, к примеру: широ- 
ко известна «благосклон- 


вует определенный риск 
повредить детали карет- 
ки PSX и PS one, когда вы 


Dragonboy 


1. Теоретически — как 
только SCEI выпустит се- 
тевой адаптер для широ- 
кополостной связи (пред- 
варительное его появле- 
ние в Штатах намечено 
на август). Практически 
же пока ничего нельзя 
сказать о совместимости 
устройства с РА! -версией 
PS2. Кроме того, вам не- 
обходимо будет стать 
подписчиком одного из 
интернет-провайдеров, 
предоставляющих «вы- 
деленный» доступ в Сеть. 


2. «Чиповка» целиком 
на совести владельца 
консоли. Напоминаем, 
что в результате этого 
процесса вы подвергаете 
приставку определенно- 
му риску и лишаетесь га- 
рантии на нее. И уж точ- 
но, это не стоит назван- 
ной суммы. «Русские 
версии», под которыми 
вы наверняка подразу- 
меваете нелегально ру- 
сифицированные и рас- 
пространяемые игры для 
PS2, нам пока не попа- 
дались. Если же имеются 
в виду официальные рус- 
скоязычные локализа- 
ции, то да, они действи- 
тельно имеют шанс вско- 
ре составить угрозу пи- 
ратскому рынку. 
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Читатели 
из Ростова-на-Дону. 


1. Речь идет о выходе 
на российском рынке 
PlayStation 2 с русско- 
язычной инструкцией по 
эксплуатации, операци- 
онной системой и проиг- 
рывателем DVD 5-го ре- 
гиона. Официальный 
релиз «российской» PS2 
должен благоприятно 
отразиться на доступно- 
сти приставки и, скорее 
всего, повлияет на неко- 
торое снижение ее це- 
ны. 


2. При соблюдении не- 
сложных требований 
техники безопасности, 


изложенных в инструк- 
ции, приставка работает 
нормально. Главное — не 
закрывать отверстия вен- 
тиляции и не преграж- 
дать путь потоку возду- 
ха, идущему от кулера. 


3. Фильмы воспроизво- 

дятся абсолютно так же, 
как и на недорогих DVD- 
проигрывателях. 


4. В RE Code: Veronica X 
Ha PS2 добавлено около 
десяти минут сюжетных 
видеороликов, расска- 
зывающих историю Аль- 
берта Вескера (Albert 
Wesker). 


5. На момент формиро- 
вания раздела европей- 
ская версия Twisted 
Metal: Black не была до- 
ступна в большинстве 
российских магазинах. 
«Библиотека PS2» состо- 
яла исключительно из 
игр, распространяемых 
компанией Софт Клаб. 


??? 


Ballbreaker, 
г. Москва 


Пока компания Sony не 
объявляла о намерени- 
ях продолжить этот се- 
риал, что, впрочем, 

не исключает возмож- 
ности создания в буду- 
щем очередного сикве- 
na. Studio Cambridge же 
сейчас ведет работы над 
другой того же жанра 
игрой — Primal. 


OOS 


уже избитая — нельзя сделать 
издание только для ролевиков — 
от этого журнал наверняка поте- 
ряет порядочную часть читателей, 
а благородных меценатов нынче 
что-то маловато, прибыль всем 
нужна, не при коммунизме жи- 
вем... 3-3-3... я малость отвлек- 
ся. Кстати об авторах. Читая одну 
из статей, начал невольно прово- 
дить аналогии с одним популяр- 
ным изданием, а прочтя взглянул 
на автора... Dark C.J.C... листаю 
дальше... А.Купер... далее... 
MacFank... ба-а, знакомые все ли- 
ца, дежавю какое-то. Это, впро- 
чем, есть прикольная фишка. 


О концепции журнала. Не хочу 
быть навязчивым, но подчерки- 
ваю: на мой субъективный взгляд 
было бы лучше, если бы пример- 
но треть объема журнала занимал 
новостной раздел, причем в него 
входили бы различные анонсы 


/ 


Бабашева Мария, г. Москва 
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в урезанно»* з 2-3 раза (по срав- 
нению с их сетаанжаним) объе- 
ме. Благо для ботьшию=стеа из HUX 
этого впол== востаттчно освобо- 
дившееся mE толез=ое место 
можно использовать для намного 
более детальжиие жтучения на- 
стоящих шедевров тажтики, TOH- 
костей и прочее атисали бы, 
например, «ae © 3273 убить 
Вегзегсга, nomyv=® связ с его тела 
Rufad’s Blade sme каж у того же 
GooKing «тозажжствовать» 
GooKing Swort “Symy архи-благо- 
дарен)! Уже goGgeer жесяца два 
продолжаю рубжться $ эгрушку — 
и ничего! Но == Syme" с грустном. 
В остальном жушжал оставляет, 
как я уже сказал зесьжа и весьма 
приятное впечатте»»е (чикакой 
голословност® - BCE зогументи- 
ровано выш= — "Se держать, 
господа! Вот. жстат® жа* раз идея 
интереснейвша» =з WOR взгляд, 
если не рубржжж то жотя бы объ- 
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емной статьи: согласитесь, если 
не всем интересны способы взаи- 
модействия компьютерного желе- 
за с Р5Х-овским, то уж устройст- 
во-то своей родной соньки вол- 
HyeT, я думаю, каждого второго. 
Когда, например, у меня сгорел 
приставочный кулер, а в городе 
не оказалось ни одной мастер- 
ской по ремонту, покопавшись 
часа два самостоятельно и, есте- 
ственно, ничего путного не сде- 
лав, я отправился рыскать по сет- 
ке (и нашел, что искал!), а ведь 
все могло бы быть гораздо про- 
ще... будь под рукой хоть какая 
мало-мальски полезная литерату- 
ра. Ну да, как говорится, enough 
is enough — пора закругляться. 
Надеюсь, не создал никому слиш- 
ком много напрягов своими «за- 
писками сумасшедшего». За сим 
позвольте откланяться. Всего до- 
брого! 

Fert, г. Москва 


Ольга Ильина, г. Санкт-Петербург 


Привет, Fert! 

Сначала о Breath of Fire III. 
GooKing Sword выпадает вам по- 
сле победы над GooKing в совер- 
шенно случайном порядке, точно 
так же, как и Rufad Spear в no- 
единке с Вегсегкгом. Раз на раз 
не приходится. 

Рискну предположить, что уст- 
ройство игровой приставки вол- 
нует все-таки гораздо меньше, 
чем половину геймеров нашей 
планеты. Уверяю вас, многим ин- 
тересны сами игры, а уж как ра- 
ботает волшебный аппарат — де- 
ло десятое. Понятно, что склон- 
ные к изучению техники геймеры 
будут рады прочесть в журнале 
подробную статью о внутренней 
архитектуре консолей, более то- 
го, в случае с PS2 мы даже публи- 
ковали такой материал (там еще 
была куча фотографий безжало- 
стно разобранной приставки). 
Однако с такими публикациями 
тоже нужно знать меру: чем из 
номера в номер «грузить» читате- 
лей навороченными технарскими 
статьями, лучше отвести это мес- 
то под несколько дополнительных 
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Ваш возраст? 


игровых обзоров. Поэтому предлагаю всем читателям, 
‘у которых есть вопросы относительно технической 
стороны PS one и PS2, просто-напросто присылать их 
в нашу рубрику FAQ где мы постараемся дать на них 
исчерпывающие ответы. 


Доброе утро (а может быть и ве- 
чер, кто знает, когда вы 


Имя\адрес\ 
контактный телефон\ 


мое нечто), пишет вам ГЕ Младше 15 
(с большими буквами ны ко- 15-21 
торый протирает кнопки Р5Х вот к 

уже пять лет. старше 21 


Я почитатель вашего журнала, для меня несомненно 
важно, как он выглядит. Ах, как хотелось бы увидеть 
его таким... таким... Дело в том, что в вашем журнале 
не хватает, не хватает места для фэнов. Нет, я конечно, 
согласен, что у вас рубрика «Письма», у вас стала появ- 
ляться рубрика «Вопрос-ответ», это уже первые шаги, 
более того — вы представляете широкий спектр ин- 
формации, все хорошо, но... неужели нельзя посмот- 


Самая ожидаемая игра для PS и/или PS2. 
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реть в другие журналы, ведь в них есть прико- и засильем рисунков на бумаг е в клеточку. 


лы, рубрики для фэнов. Да, это занимает место, 
но поверьте, это нужно, пусть другие журналы 
не всегда дают полезную и свежую информа- 
цию, как вы, но ихтак интересно читать! 
В февральском ОРМ я увидел... О ужас! Рубри- 
ка DVD! Мотивируете это вы тем, что у PS2 есть 
возможность крутить видео-0\О, но это статья 
никак не вписывалась в рамки ОРМ. Ха-ха, ес- 
ли приставка audio CD крутить может, что те- 
перь, про поп-индустрию писать? Эта рубрика 
имеет право на существование в виде Special 
Report’a, в ней могут быть фильмы, поставлен- 
ные по играм (Resident Evil, например). 
А главная, я уверен, заноза в... руках гейме- 
ров? Отстойный, бесконечный, примитивный, 
безынтересный комикс, чтоб его. Прямо мек- 
сиканский сериал. Люди, зачем в таких ни- 
чтожных количествах косить под мангу? Уб- 
рать, убрать, убрать! 
Crash Yoshi, 
пос. Селятино Mock. обл. 


Доброе утро, уважаемый ГЕЙмер! (^_^) 

Мы прекрасно знаем журнал, на который вы на- 
мекаете. Предыдущий респондент сказал заме- 
чательную вещь: enough is enough, все хорошо 
в меру. Нам кажется нецелесообразным пре- 
вращение ОРМ в энциклопедию народного 
творчества с приколами, стишками, частушками 


В первую очередь, мы — информационное из- 
дание по видеоиграм, а уж потом все остальное. 
С ролью народной трибуны прекрасно справля- 
ется рубрика «Письма», разве нет? Давайте мы 
все-таки пойдем своим путем, а «Великий Дра- 
кон» — своим. Кесарю — кесарево... 


г. Гай, Оренбургская обл. 


Что касается рубрики о DVD (и шире — о кине- 
матографе вообще), то она присутствует имен- 
но в качестве нерегулярных спецматериалов: 
последний раз это был «Весенний парад кино- 
премьер». О фильме Redident Evil мы обяза- 
тельно расскажем в будущем, когда он появит- 
ся на экранах страны. 

Комикс г-на Межевича? Другие читатели 
его хвалят. Впрочем, он действительно 
близок к завершению... 


Назовите лучшие, по вашему мнению, 


игры для PlayStation. 
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Назовите те игры, которые вы приобрели 


за последний месяц. 
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Из лондонского офиса Сарсот к нам пришла посылка с 
альфа-версией Capcom vs. SNK Pro, последнего рисо- 
ванного файтинга для PS one. Ждите полный обзор! 


Весь августовский 
номер мы планиру- 
ем посвятить исто- 
рии первой 
PlayStation, вспом- 
нить лучшие игры 
для нее, рассказать 
вам о том, что дума- 
ют про PS one и ее 
след в истории ви- 
деоигр представите- 
ли ведущих компа- 
ний, и подвести фи- 
нальный итог почти 
девятилетней жизни 
суперплатформы, 
навсегда изменив- 
шей индустрию. 
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